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Waulke - Fritzli
Ein Marchenspiel von Werner Gutmann

BE / Sprechrollen: 3 D, 6 H Statisterie: je nach verfligharen
Spielerinnen und Spielern. Engel (Kinder), Trabanten, Indianerinnen
und Indianer. / 4 Bilder

Die Geschichte von einem verlorenen, gestohlenen un@ wieder
gefundenen Stern.

Woulke-Fritzli ist ein Lausbub, der in den Wolken sc t und nicht
gern in die Schule geht. Er findet den vom Enge iockli verlorenen
Stern und saust mit diesem auf die Erde nieder, boser Geist und
eine Hexe bemdchtigen sich des Sterns. (Q

Schliesslich gelingt es, mit dem Stern ins I&N erland zu flichten. Mit
Hilfe eines freundlichen Medizinma erden die Bosewichter
entlarvt und Fritzli kommt nach all aufregenden Abenteuern zur
Einsicht, dass er doc@bess §Iese|\@schrelben lernt...

%v sch archen, wo das Gute belohnt und das

{St

Volksverlag Elgg, 1994



Personen:

Starngucker
Flockli es chlyns Angeli
Wulkefritzli luschtige Luuser
Pfiff schlaue Zwdrg
X
Bésehéx 2
&
Wassergeischt \2\
AS)

Perleglanz Wassernixe O(Q
Sebastian Tintefisch \QQ)
Adleroug 2 Indianerhéupthing

N
Medizinmaa 60 ‘Q\\ Aé&

NN
Indianer 6@ \0)
Indlanerh‘du&)o{ﬁ@&@
. PR
Indianderchindet
Angel
Trabante vom Wassergeischt

Mond

Je nach verfugbaren Spielern kann die Anzahl der Indianer, der Engel
und der Trabanten niedrig gehalten werden.
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Typenbeschreibung:

Sterngucker Liebenswertes Mannchen, linkisch. Ist sehr besorgt
um seine Engel.

Flockli Reizendes Engelchen, lebhaft und ach, soo
neugierig, man muess es lieben. Gar nicht so brav,
wie man meinen kénnte.

Wulkefritzli Lustiger Junge, voller Flausen. Daneben_gin Guck-
in-die-Luft. Sollte wenn mdglich @1 frohes
Kinderlied singen kénnen. Q?
$
Pfiff Lustiger, schlauer Zwerg m{b oter Zipfelmitze.

Schmaucht gerne ein Pfeif; .

Hexe Bose, hinterlistig. S%@mende!

Wassergeist Tropft vor se, dementsprechend nasse
d&sg@épe. S ndig erklaltet. Nicht besonders
Q n;e&jg nt\Q
RO @
Sebastian @, A{TI,I’{ ch.
VR
li

Indianderha %geibstsicher, tapfer, stolz. Préachtiger

edernschmuck.

Medizinmann Geheimnisumwittert. Mit  Amuletten behéngt,
priesterartig.

Engel Wie Engel eben sind. Oft nicht sehr brav.

Perlenglanz Sieht aus wie eine Nixe! Sie ist auch eine.



Indianer Im Gegensatz zum Hauptling tragen sie nur eine
oder zwei Federn.

Squaws Jeder Regisseur weiss wie sie aussehen. In einer
Kapuze vielleicht ein kleines Indianderli.

Trabanten Hindische Diener des Wassergeistes.

Fur folgende Rollen sind keine Textbiicher nétig: \Q
Tintenfisch, Trabanten, Mond, Indianer (VVolk), EngelvoIIQ)

o8

Musik: (50
Das Mérchen kann auch ohne Musik gesp&%werden Néhere Angaben
hierzu siehe letzte Seite. Q/

D

F Y
Bihnenbilder: &Q ‘Q AQ’

In @e% V\@.I%en nahe der Himmelsture. Von ihr aus

Vorspiel: @
{g e e oder zwei Treppen auf die Biihne hinunter.
1. Akt ,&v&ldlichtung. Rechts Schneckenhaus, links
exenhaus. Im Hintergrund Meer und Kiiste.
2. Akt Auf dem Meeresgrund. Rechts ein Hohleneingang.
Wohnung des Wassergeistes.
3. Akt Indianerland. Beidseitig hohe Felsen. Kakteen, Zelt des

Medizinmannes. Blaues Meer. Natirlich ein Totem.






Prolog

1. Szene

v

Wulkefritzli:

@6

Auf der Buhne befinden sich schdne weisse
Kumuluswolken. Im Hintergrund erhéht die
Himmelstire, von der eine oder zwei Treppen
hinunterfihren.

X
F

Fritzli liegt quietschvergnigt in e hér\Wolke singt
das Fritzlilied, oder deklamiert; ‘é‘

I bi der Wulkefritzli, mir geitﬁguet!

I han es fréhlechs Harz u he Muet!
I ligen uf der Wulke i Schnee,

I singe gérn es Lledl ei-juhee!

Tra{@a &Iala pe-di-pum etc.

QJQsot i9's &@I gah lehre, ség fur was?
@% f u lige fuul i ds Graas!
et

O ghe

d Hasli springen u o d Reh,
d Vogel singe, hei-juhee!
llala-Trallala, pumpe-di-pum etc.

(steigt aus der Wolke.) Ja-ja Chinder, dihr heit racht
ghort, i bi der Wulkefritzli! Wusset der warum i eso

heisse? - - He &be, will i i Gedanke geng i de Wulke
bi! Vater u Muetter wei mi i d Schuel schicke. | soll
gah lehre lase u schrybe. - - Buh! Nume das nid!

Ufgabe mache, mangisch sogar Strafufgabe. Ah-ah!
Nobis!



Da flugen i i myr schéne wysse Wulke vil lieber... - -

Da glitzeret 6ppis! (Geht heran, dann entziickt.)
Wulkefritzli: ~ Chinder wusst der was i gfunde ha?! Es wunderschone,

guldige Starn! - - Wi chunnt da dahére? (Zeigt den

Kindern den leuchtenden Stern.) Lueget! D& bhalten

i U tue ne jedes Jahr zoberscht uf ds Tannebdimli!

Da gseht me wider. Wenn i jitz i der Schuel wér gsi,

hatt i da Starn nid gfunde! - - - Da chunnt 6pper! - -

Jeh, es Angeli! Schnall i d Wulke, siisch forchtet's

sech. (Nimmt den Stern mit in die Wolke.

AR

2. Szene \2\\{\
AS)
Flockli: (weint.) Wenn i doch nume@\st, wo d& Stérn isch.

Ohni darf i nid zrlgg i Hiniwel! Der Herr Petrus wiird
mi grad a de Flugeli zi@

O
7 N
WS L
3. Szene Q&O\Q\\o@@
6QJ \\Q) \Q’

Sterngue@g{ @It eﬁm{br'ohr, tritt aus der Himmelstlr.) Hesch ne

, Flockli?
Flockli: i Herr Starngucker!
Sterngucker: as chunnt dervo, we me Flousen im Chopf het u

tibermuetig isch!

Flockli: Es s6ll nie meh vorcho! | verspriches!

Sterngucker:  Papperlapapp! | kennen euch Schlingle.

Flockli: Mir hei ja nume...

Sterngucker:  Wadge dam fahlt jitz halt glych e Std&rn am Himmel, du
Babeli!

Flockli: Meinsch der Herr Petrus merki's wégen eim?



Sterngucker:

Flockli:

Sterngucker:

Flockli:

Sterngucker:

Flockli:

Sterngucker:

Flockli:

Sterngucker:

Flockli:
Sterngucker:

Sofort merkt er's! | bi verantwortlech derfur, dass jede
Starn tipp-topp suber putzt a sym Platz hanget, we's
fyschteret.

Aber mir hei doch no so vil Stérne!

Es isch zum Verzwyfle! Pass uuf: Der Liebgott het kei
einzige Starn zvil u keine zweni gschaffe. U derby
blybt's! Verstande?

(schluchzt.) Ja!

Weisch du Uberhoupt was passiert, we %men ei
einzige fahlt?! \

Nei!

D Schiff dunden uf der Arde finden ré*\Wag nimm! D
Karawane verloufe sech u verdu@&e d Uhre vo de
Mdonsche stimme niimm Ubery, b® mangs anders!

Y also! C?

Da gsehsch! Stell der e synerzyt der Starn vo
Bethlehem gfahlt hatét) drei Chinige héatte ja ds

Chrlstchllnd ga@%@ynde'
\Q@ ’stasg @ id findsch, so muesch ohni z'Nacht i

@S

\/ d%&fh weint bitterlich.)

Sterngucker: ’ﬂor uuf granne, i cha das nid gseh! - - (Mitleid.) Séll

Flockli:

Sterngucker:

der halfe sueche?

Oh ja garn, Herr Starngucker.

Also mynetwdge. Gib mer d Hand u chumm &ndlech,
du Huentschi!

(Beide ab.)



4. Szene

Wulkefritzli:

Zuschauer:

Wulkefritzli:

Zuschauer:

Wulkefritzli:

Zuschauer:

Wulkefritzli:

Zuschauer:

Wulkefritzli:

Zuschauer:
Wulkefritzli:

5. Szene

Flockli:

Wulkefritzli:

Flockli:

Wulkefritzli:

Flockli:

Wulkefritzli:

Flockli:

(kriecht aus seiner Wolke.) | ha alls ghort, wo di zwdi
gredt hei. - - Ja dbe... ehm eh... das isch jitz es tuusigs
Zulg! He ja, schliesslech isch das mys Starn. | han e
gfunde. - - - Das heisst gnau gno o wider nid ganz.
Abah! - - Chinder, gabet mer e Rat. Soll i am Fléckli da
Starn zrugg gah?

(Die Antwort wird erfahrungsgemass "'zrugg gah"
heissen.) 6

Aha so, bhalte soll ne.
(Tumultartiger Protest.) \{\
Wi meinet der?! Q\

Zrugg gah!

Jaso! - - Zrugg gah heit der d@ seit, gallet?

Jaaa!

Aber das muesst der @%ter sége, susch glouben i's
nid.

#fw‘“’%
%&5

&A

i chan i numen o! | schdme mi. - -
ckli chunnt. I verstecke mi! D Angeli sy
uuch No schiilicher als d Vogel. Psst!

(suchend, weint.)

Uhu!

(Schreck.) War riieft da?!! - -

Uhuuuu! Fléckli! (Kommt aus Versteck.)
E Mdnsch, e richtige Moénsch!

Nid furtspringe! I mache der doch nit!

Du wosch mi nume faa!
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Wulkefritzli:

Chasch danke! - - | zeige der 6ppis we de chunsch! - -
Bisch du gar nit gwunderig?

Flockli: (platzt fast vor Gwunder.) Keis Bitzeli! Wér bisch
du?

Woulkefritzli: | bi der Wulkefritzli. - Weisch, di Zouberwulke da
ghort mir. | cha dermit dasume fliige sovil i wott! Drum
heissen i d&be Wulkefritzli. Lueg einisch, was i da hal!

Flockli: (ausser sich.) My Starn! Wohar hesch du da?!

Woulkefritzli: ~ Gfunde. Da inere Wulke.

Flockli: Gib mer ne zrugg, i bitte di! (Fasst ML{Qkommt
naher.) <

Wulkefritzli: ~ Zersch putze mer dyner Tréane ab-.@ t ihm die
Tranen ab.) - U da hesch dy Starn.\z\\

Flockli: Merci vil, vil Mal! NS

K
6. Szene @QQ’
Sterngucker:  (duxéh F@met{(’h&, kommt Uber Treppe nach
)\& its’ doch nid! Ds Flockli mit emene
& Qnéﬁ‘. Withunnt das?
Flockli: & DQ\ Cl?é'\der Wulkefritzli. Stell der vor Herr
\,Q’ Sta nmg(er: Er het my Starn gfunde u het mer ne
¢ Slréggah!

Sterngucker: v Wulkefritzli, brav! Darfsch der 6ppis wiinsche.

Wulkefritzli: 1 gséch garn o nes paar anderi Angel. U ganz schon
war's, we si es Lied tate singe.

Sterngucker: D& Wunsch erfillen i dir gérn, du hesch es verdienet.

Wulkefritzli: 1 freue mi.

Sterngucker:  (klatscht in die H&nde.) Usecho! Mir hei liebe

Bsuech! (Engel erscheinen durch die Himmelsttre.)
Das isch der Wulkefritzli. Stellet ech vor! Er het Use
Starn gfunde. (Jubel.) Derfur singe mer ihm Uses
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Angel-Lied. U nachhar mache mer villicht no grad es
Tanzli. - - Also! (Dirigiert.)

(Diese Gesangs-, und/oder Tanzeinlage kann
notfalls gestrichen werden, was an sich schade
ware.)

Engelchor: Wir sind die kleinen Engelein
wir putzen alle Sterne fein
damit ihr Licht vom Himmelszelt, Q
hinunter scheine auf die Welt. Q}
Zig-zag-, zig-zag Sternchen mein Q)
leuchte mild und leuchte fein, \{\
hinunter in das Weltental, \Q*?‘
wo soviel Leid und soviel Qu (Q

(Anschliessend ev. eine\@eographische Einlage.)

7. Szene *Qe \Qﬁ AQ}

Wulkefritzli % et Qfall ) | danken ech!

Sterngu %Q (t's fur hiit. Mir hei no vil Arbeit. Dihr miiesst
Wulke fage. D Himmelsstdge isch o nid suber.
et vorwarts! U dass der mer kei Allotria trybet,

heit der verstande?

Flockli: Herr Starngucker, mir sy doch sooo brav!

Sterngucker:  War's gloubt! So, i ha no ne wichtegi Bespréchig mit

em Herr Petrus. (Ab.)

Engel: (schrubben, putzen, polieren usw.)
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8. Szene

Wulkefritzli:  Euer Wulke gseh grad eso uus, wi bi (s uf der Arde d
Chinderbettli. 1 dene gumpe si albe drinn ume u tie

wiescht.

Flockli: Mir maches uf de Wulke o so! - Wettisch einisch
zueluege?

Wulkefritzli: U ja géarn! Aber eh... der Herr Starngucker het's
verbote!

Flockli: Bisch du so ne Angschthas? \Q

Wulkefritzli: ~ Jaso, e Angschthas bin i de nid!

Flockli: Also chémet! Mir mache Wulkegumpe!(\

Alle Engel: (Jubel.) Jaa! \2\

Q@

9. Szene
\0)0’
Ubermutlges Ia@; Treiben. Engel mit
|sch§t1 eiten sind in Aktion. Falls
@nter einer Wolke ein Trampolin
@Qe b

Wulkefritzli:  (macht nun auch kraftig mit. Ev. Salto vor- oder
rickwarts. Beifall der Engel.)

Flockli: Ou, Woulkefritzli du bisch de guet! - No einisch, no
hocher!

Wulkefritzli:  Also, aber nachhar isch Schluss!

(Alle begeisterter Beifall.)
Wulkefritzli: ~ Psst, i ghdren pper!
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11. Szene

12. Szene

Flockli:

Wulkefritzli:

eQ &\0)
13. quﬁ' Q «@

(Alle sofort ruhig, alle arbeiten.)

Sterngucker blickt zur Himmelstiire hinaus, nickt
befriedigt. Zieht sich gleich wieder zurtck.

X

I mdcht o so hddech chdnne gumpe wi @Q%elgsch mer
wi me's macht?

Das isch ganz eifach. Zersc isch nume weni,
nachhar geng meh. - - - Guet<9$:1 No chly meh...
einisch... feschter!

(Fl16ckli mit Stern u & dem Arm. Schrei, es wankt,
der tern  entfal nd saust zischend Richtung

aq}ép reffekte Entsetzen.)

&
>

Sterngucker: &%sst die Tare auf, rennt hinunter.) Was isch

Flockli:

Sterngucker:

Flockli:

Sterngucker:

Flockli:

Sterngucker:
Wulkefritzli:

Flockli:

passiert?! - - - Was isch passiert?!
Herr Starngucker, hilf is!

Oppe der Starn? Wo isch er?

Dunde!

Wo dunde?

Abe dunde.

Uf der Arde! Nei, gallet nid?

Wohl! Un i bi tschuld!

Nei i! Der Wulkefritzli cha nit derfiir!
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Sterngucker:

Mond:
Sterngucker:

Mond:
Sterngucker:

14. Szene

Mond:

Sterngucker:

Du ungfolgigs, boses, boses Flockli. Scham di! D&
Starn muess wider hére! (Blickt mit seinem Fernrohr
nach unten.) Ja, ja, i gseh ne falle! Er wird dppe im
Land vom Wassergeischt lande. D Angel goh sofort
ohni z'Nacht i ds Bett. Ds Flockli u der Wulkefritzli
chéme mit mir.

(Schalltrichter.) Liebe Herr Mooond!

(Lautsprecher mit Echowirkung.) Jaaa!?

Bis so guet u chumm is cho hole! Mir milesse sofort uf
d Arden abe! Es isch pressant!

Sekunde, i chume! \Q
Hérzleche Dank!

&
(@2\
©)

(erscheint. Karton Einsteigen bitte, fahre
gleich ab. Ohne AE% is Wassergeistingen.

VWIS dgzwo ge!
(&II@? {@en Richtung Mond.)

QQ %/ﬁa%g



1. Akt

1. Szene

Sterngucker:

Wulkefritzli:
Flockli:
Wulkefritzli:

Flockli:
Wulkefritzli:

Waldwiese. Pfiff's Schneckenhaus, mit Kamin,
Blumenfenster, Glocke. Hexenhauschen.
Hintergrund Kdste.

X
Das isch e Chelti da uf der Arden unde!%che mer es
paar Turntebige. (Sie tun es kurz.) \(\
Wi geit's, Flockli? %
(schnatternd.) | ha nid chalt. P
Du chlyni Schwindlere hesch "nid emal es Manteli
mitgno! | massiere der af hly d Fuess.
Das isch lieb vo der.
D Sunne chunnt scht@ly, de warmet's de. - Gsehsch, es

)
Sterngucker: @ah& |3QQder Starn i ds Meer gfalle.

Flockli:
Wulkefritzh:
Sterngucker:

@)

Wulkefritzli:

Sterngucker:
Wulkefritzli:

Sterngucker:

QJQue inisclpdi zwoi lustige Hisli!

V)%E ohfp&cht da?

@ iéke“Mmer's afe bim Schnéaggehusli. - - Myner Ouge
V%(@B geng schlachter. Lis was da a der Tiren
Agschri

ben isch, Fritzli.
(blufft.) Lase? - - - Eh ja, sofort, Herr Gérnstucker.. eh
wott sdge Herr Starngucker. We's em eh muess sy, chan
i ndmlech scho l&se.
Also, was heisst's?
Es steit... eh.... ja... es steit... (Hustet.) Jitz han i halt
doch e Hueschten ufgldse uf der Mondfahrt! Dumm,
géllet Herr...
Fritzli, was isch hie agschribe?
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Woulkefritzli: ~ Bi... bi... bi... be... be... be... Es heisst eh: Betreten des
Hauses... eh... Haus... ieren (hustet) Betteln und
Hausieren verboten! Jawohl!

Sterngucker:  Flockli, lis du!

Flockli: Bitte lauten.

Sterngucker:  Jitz ha di verwitscht, Wulkefritzli! Du chasch ja gar
nid lase! So chunnt's, we me d Schuel schwanzt u nit
lehrt! Nimm der es Byspil am Fléckli! Es isch chlyner
als du, aber es cha lase u schrybe.

Wulkefritzli:  (enttiuscht.) Miesse sogar d Angel i d Scht&ﬁ|

Sterngucker:  Aber ganz sicher! We du wider daheim geisch
de o, hesch ghort?

Wulkefritzli: ~ Uh... da chan i gar nit versprache. g&

Sterngucker:  Schluss, wott niit meh ghére! Tu Flockli.
(Es bimmelt.) Q,Q
Gl
2. Szene & & \@0)
AQ’
Pfiff: Qj{étec Kopf durchs Kkleine Fenster.
@6 T h e@e Zipfelmitze.) Guets Téageli alli
Alle: O( sen freundlich.) Guete Tag! - Griessech. -
ess Gott wohl, Herr...?
Pfiff: Pfiff isch my wart Name, Pfiff mit drei Aff!
Sterngucker:  Freut is, Herr Pfiff. | bi der Starngucker vo der
Milchstrass.
Pfiff: Was dir nid séget! Harzlech willkomme Herr

Starnschlucker.

Sterngucker:  Danke. Das chlyne Angeli isch ds Flockli u das hie isch
der Wulkefritzli.

Pfiff: Es friert mi... freut mi usserordentlech eui
Bekanntschaft z’mache.
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Sterngucker:

Priff:

Sterngucker:

Priff:

Sterngucker:

Priff:

Sterngucker:

Priff:

Sterngucker:

Priff:

Sterngucker:

Priff:

Flockli:

Sterngucker:

Pfiff:
Sternguc}(er
Pfiff:
Flockli:

Pfiff:

Sterngucker:

Pfiff:

Flockli:

Hoffentlech stdre mer nech nid.
Uberhoupt nid. 1 bi de tbrigens nume der Pfiff. Der
Herr chéit der waggla. U de, was heit dehr uf em Harz?

Liebe Pfiff, mir chdmen inere ganz wichtige
Aagléageheit zu dir. Stell der vor: Mir hei e Starn
verlore!

E, el

Wohl, leider. Er isch uf d Arde abegfalle.

Ougemant mal, ah dumms Ziug, wott sdge Ougeblick.
Isch's e bsunders schone, guldige Stérn gsi? Q

Ja!l

Dé hani...
Wo?!

Hie vor myr Nase dire zischet\@é er. So! (Macht
entsprechende Geste.)

Was hei mir fur nes Gluck! V@li isch er troolet?
Wahrschynlech i ds Ungfahr dert, wo der
Wassergeischt wohnt.

Wiér isch der Wass

e

tar t (' g?

E gﬂu en Ahnig won er chénnt sy?

ter isch er i der Nechi gsi. Aber hit...1?

/Qer Wiassergeischt labt doch Zz'underscht im Meer!
Chan er de o hie uf em Land umeloufe?
Abe chan er beides, da mit syne Schwimmhdtt a de
Fiess! Miesst ne halt gah sueche. | weiss wohi er albe
geit.
Zeigsch is der Wag!?
Ja garn. Nume isch es zimlech wyt. Ds Flockli blybt
am beschte hie.
Aber i mocht doch so garn...

gloub gseh... bestimmt han.e@gh!

ischt, Unggle?
ii, wo vor Nessi tropfet, u ersch no
het. - Was meinsch Pfiff, git er is da
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Sterngucker:  Es wird nid gchaaret. Du blybsch da.

Pfiff; I mym Husli bisch wohler. Aber obacht, dert &ne wohnt
e strubi Hax.

Flockli: Ou fein! Cha si haxe?

Pfiff: NUmm guet. | ha re drum der Zouberstab gstohle, der

Tasche. Da hesch der Schlissel zu mym
Schnédggehisli. Bschliessisch di y u tuesch niemerem
uuf bis mir umechéme, syg's war's woll!

Sterngucker:  Hesch ghort was der Pfiff gseit het Flockli?

Flockli: Ja-ja! | folge!

Sterngucker: | verla mi uf di. Marsch, yne mit der! - - - \%ir sotte

gah.
$
(Flockli geht ins SchneckenhausQK\AIIe gegenseitiges

Winken. - Flockli 6ffnet leine Fenster von
innen und winkt nochmals.

<O
Q N
Q@Q}

AWeg, offnet Flockli zaghaft die Tire,

us und guckt bald darauf wahrhaftig
j @enster des Hexenhauses, stésst dabei an

3. Szene

eriimpel. Gepolter! Flockli  flichtet
artig ins Schneckenhaus, schliesst von innen.

Hexe: (stark kurzsichtig, krachzend.) Was isch o das fiir ne
Larme? - War isch da?? - - Schnupper-schnupper, da
stimmt 6ppis nid. Es schmockt eso ecklig stiess nach
Angel u Himmel. Da steckt sicher wider di Strick Pfiff
derhinder. Wart nume Birschtli! (Sie zieht einige
wilde Besenrunden und verschwindet in ihrem
Haus.)



4. Szene

Wassergeist mit Trabanten und dem erloschenen
Stern unter dem Arm. Sie poltern witend an die
Ture des Hexenhauses.

Wassergeist:  Wo isch si &cht wider, die alti Basehax? Si brauet
allwdg es paar giftegi Trankli. - - He Alti, tue uuf!
Hexe: (schiesst heraus.) Scho wider so ne LarmeI - Aha,
s'isch nume di, Wassergeischt?
Wassergeist:  Mhm! U Larme hei mer keine gmacht nu%anz fynu
hoflech popperlet.

Hexe: Lugner, was de bisch.

Wassergeist:  Hesch nid grad dy bescht Tag, lieRs’Héxli, gall!

Hexe: Tue nid so sliess. Was wosch er, du Hudichler?

Wassergeist:  Du sottsch mer e Dienscht @xvyse liebi Frindin.

Hexe: Das wird wider 6ppis \Q

Wassergeist:  Weisch was i dam S isch? - - Perle, achti Perle! Si
gho Q;ilr dm sch

Hexe: %ﬁ eh... Was darf i tue fir di, liebe

Wassergel @x@ rav! (Zeigt ihr den Stern.) Lue da.

Hexe:
Wassergelstoggg} e richtige Starn! Friisch vom Himmel oben abe
it! Nimmt mi wunder, was die dert poosget hei.

Hexe: as acht! Nach de Stédrne greckt hei si!

Wassergeist:  Si s6lle nume. Mit jedem Starn wo si verliere wird's im
Himmel u uf der Arde geng echly fyschterer.

Hexe: Aber d& da lulchtet ja gar nid!

Wassergeist:  Das isch es ja! Du sottsch ne mit dyne Héxekiinscht
mache Zz'liiiichte.

Hexe: Cha's ja probiere. Will du's bisch. (Reisst ihm das
Perlenséckchen gierig aus der Hand.)
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Wassergeist:

Hexe:

Wassergeist:

Hexe:

Wassergeist:

Hexe:

5. Szene

Hexe:

Bravo! Dumm isch Usi Hax ja nid! Aber bschyss mi
nid!

I u bschysse. Du tuesch mer im Héarz weh
Wassergeischt! | bi di ehrlechschti Hax vo allne Haxe.
Also gang drahi. Choi mer grad druf warte?

Geit's no? Das isch nid so eifach. Bruuche Zyt derzue.
U Zueschouer chan i keiner bruuche.

Guet. Chume de wider. Aber nimm di in acht, stisch...

I passe scho uuf. Verla di druuf!

Q}Q

Q
\2;\0
‘Q

So, jitz wei mer elnlschcglg%e ob d& Starn wider

litichtet.
<</

(Wassergeist mit Trabanten ab.)

(Mu exe r und Hexentanz. Dazu
sc§@ g den Stern herum, zeichnet
uren in die Luft, murmelt
Die Beschwdrung nimmt

Formen an.)

C)
CJ \egé,/haxe, huxe, hixe,

uchte Stern erstrahle, blitze!
Fange Feuer, eins zwei drei,
Durch die Kraft der Hexerei!

(Zu Musik wilder Besenritt.)

Hixe, huxe, hexe, haxe
Zauberkraft oh komm und wachse!
Hort oh Geister mein Bemiihn:
Lasst den Stern im Nu erglihn!
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(Wiederum wilder Besenritt.)

Hexe: (witend.) D& lulchtet ja gar nid! Was isch o los?!
Probiere einisch mit emene gréssere Base! - - Uh, wenn
i da Pfiffli verwitsche! D& het mer my guet Zouberstab
gstohle!!! (Ab in's Hexenhaus.)

6. Szene
X
Flockli springt aus dem Schneckenhébs, will den
Stern an sich reissen, doch da ersizs\e@ die Hexe.
&P
7.Szene ©)
Aufregende Verfolgu@%oé)d, Flockli wird am Ende
gefangen. 0_)
© A A .
Hexe: HQBQM and (%(]zfdu Chrott! Drum het's so gruusig
iess ke. (Freudeschrei) U der Starn
66 uiichtat! chumen i nache! Er lutchtet ersch, we der
\/QJ Angeki der Nechi isch! - Wart du nume du Bangel, du
CJOO h bi mir, i cha di usgezeichnet bruuche!
senritt um Flockli.)
Flockli: ,%chreit.) Purzel, Hupfer, hélfet mer!
Hexe: Was bruelisch du da? War isch das, Purzel u Hipfer?
Flockli: Zwe Angel wo sy mit uf d'Arden abe cho.
Hexe: Wo sy die?
Flockli: Im Schnéggehdsli!
Hexe: So-s0, im Schnéggehisli. Isch der Pfiff daheime?
Flockli: Neil
Hexe: Das git e feine Brate! (Blickt durchs Fenster.) Gseh

nit. Es isch so fyschter da inne. (Suss.) Chdémet use
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dihr zwoéi! E liebi Fee isch dusse mit Schlackiziilig u
Spilsache. (Es ruhrt sich nichts.) Ghoret dihr Strupfe
nid guet? - - Schon, de chumen ech halt sélber cho
hole! - - Tue uuf, Angel!

(Fl6ckli schliesst die Ture auf, die Hexe packt es am
Handgelenk und tritt ein. Flockli reisst sich los,
dreht den Schlissel um, die Hexe ist gefangen.
Flockli lasst den Schlissel leider stecken.)

8. Szene @Q}Q
QO
Flockli macht Freudentanz. Q\
Hexe: Uftue, sofort uftue! Q(Q
Flockli: Lallallaal!! Da chasch no @9 warte!
Hexe: U wo sy di beiden An pfer u Purzel?
Flockli: Dummi Hax, di git's id! Mit dam ha di verwitscht!
Hexe: En Angel_wo I fui! (Sie rumort vergeblich
s$° 2

r) O
Flockli: \ﬁ ot %e!
@699 Q@ AP
V. <@
9. Szene QO A((/
A

Flockli lauft zum Stern, will fliehen. Aber wohin?
Panik! Schon n&hert sich der Wassergeist mit
Trabanten. Flockli rennt in der Verzweiflung ins
Hexenhaus.

Hexe: (jetzt erst beim Fenster, schreit mordio.) D& Chrott

het mi ybschlosse u isch verschwunde! Hilf! Réuber,
Morder. Schelme! Wassergeischt, hdb se, hab se!
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10. Szene

Wassergeist:  Wo bisch émel o, Hax?

Hexe: Dy treui, liebi Frindin isch im Schnéggehuus! La mi
use! Der Schlussel steckt usseviir!

Wassergeist:  Was stiirmsch? Angel, ybschlosse, Schnaggehuus. |
gloube der keis Wort!

Hexe: Mach andlech vorwarts, la mi use!

(Wassergeist geht zum Hexenhaus, will ei ten.)
Hexe: Nei, nid dert! Im Schnéggehuus han i (‘k@it.

(Wassergeist  misstrauisch. Geht nun  zum
Schneckenhaus, befreit die @Q lasst den Schlissel

stecken.)
\0)0’

Hexe: (schiesst auf dem &e en hinaus, rennt gegen ihr

Haus?) | m isch en Angel, d4 miiesse mer
39 Y RE

I
: %%y jtt "‘is%h jitz allwag en Angel! Ohni mi! Fir
QQ’ eselbder e Dimmere sueche!
& S
Hexe: Q) a'&L@Sy! Uf all Fall het er der Stérn gstohle!
Wassergeist('JoBPl; llne Nixe, Elfe, Haifische u Seewirm, warum
,ﬁ' ch du das ersch jitz? (Rennt mit Trabanten und
exe in ihr Haus.)

Wassergeist
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11. Szene

Wahrend Wassergeist mit Trabanten und Hexe ins
Hexenhaus rennen, springt Flockli samt Stern aus
dem Fenster und rennt Richtung Schneckenhaus.
Verliert in der Aufregung den Stern. Will zuriick,
um ihn zu holen. Zu spéat. Es kann sich mit knapper
Not noch im Schneckenhaus einschliessen.

Der Wassergeist rennt mit Trabanten und Hexe aus

dem Hexenhaus. Q}Q

Hexe: Jitz het d& Luuséngel chénne fluchte! -

Wassergeist:  Das macht niit, liebs Héaxli! Lue, Ea am Bode ligt!
Der Starn! D4 isch wichtig, nid @Angel.

Hexe: Aben isch er!

Wassergeist:  Mdocht wiisse warum.

Hexe: Das versteisch du Lap

Wassergeist: U jitz, lllchtet der S andlech’>

Hexe: Neil @nu no e@ derhinder.

Wassergeist: es\"Q as gmeint! Wosch mi also doch

arn samt de Perle fir di bhalte, gall
@ﬁend) I gah jitz hei, u wenn i umechume
\V; hxé\lea Starn, slisch geit's der schlacht! Merk der
QQj b mit Trabanten.)
Hexe: ckt ihnen nach, dann, doppelbddig.) Mir wei de
luege, Wassergeischtli, wei de luege! (Kichert.)

U

12. Szene

Sie humpelt mit dem Stern in's Hexenhaus. Bald
steigt Rauch aus dem Kamin, es kesselt und larmt,
das Hexenwerk ist in vollem Gange.
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13. Szene

Sterngucker, Pfiff und Fritzli kommen mide
zurtck.

Wulkefritzli: ~ Usi Suecherei isch fiir niit gsi! Kei Wassergeischt, kei

Starn, nat!
Pfiff: Was wei mer o mache?
Sterngucker:  Loset einisch wi die tuet da inne!
Pfiff: We's albe dawdg us6dd us em Chemi rouc , het si

Boses im Grbi!
Sterngucker:  Mir miesse sofort luege was ds FI@@M macht. Uhu
Flockli, ufmache! \2\

Q@

14. Szene

ol
Flockli: I tue nid uuf du bisel)ja doch nume d Hax!
Sterngucker: inisch zum Fanschterli use!

Flockli: @ as ~l§ ster, dann die Tlre und jetzt
QJ @SO@EI)WI bin i froh, dass dihr wider da syt!

Sternguck@ du 0 uus? Was isch passiert?

Flockli: %h ch mit em Stérn usecho...

Alle: O,{g}{ einander.) Was seisch du da? - - D Hax syg

echo? - - Si het der Starn?

Sterngucker: Vo wam?

Flockli: Vom Wassergeischt. Er het ere ganz e Huuffe Perle ggé
u gseit si miess derfir sorge, dass der Starn wider
lGdchti.

Sterngucker:  Also doch der Wassergeischt! U jitz, lttchtet er wider?

Flockli: Nume wenn i i der Nechi bi.
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Sterngucker:

Flockli:

Sterngucker:

Wulkefritzli:
Sterngucker:
Wulkefritzli:

Priff:

Wulkefritzli:

Sterngucker:

Flockli:

Sterngucker:

Flockli:

Sterngucker:
Wulkefritzli:

Flockli:
Wulkefr\zll
Pfiff:

(Aufschrei.) Du bisch veruseggange? Mir wird's!
Flockli-Flockli! 1 darf nid dradédnke was hétt chonne
passiere!

Schimpf nid mit mer, bitte! 1 ha doch Use Starn wdélle
gah rette!

Es isch nid zum gloube: Mir sueche ne Uberall u derby
isch er hie vor User Nase glage!

Mir miiesse ne der Hax wider abl&schele!
Ja, aber wie?

I gloube, i gloube... i heig en Idee. D Héax
der Starn nume luiichtet, we ds Flockli i der:
Whyter!

He &be, es wird nid lang gah u%’;@)biert's us em
Schnaggehusli z'l6dcke. )

Fritzli, du bisch der Grdscht!& eso isch es!

Aber i mécht nimm zur H&x!

Muesch kei Angscht ha, ege scho zue der.
Grosses Starngucker- ort?

Grosses StarnguckegEhrewort!
A|sQ§?g Sinir \h@?} jitz alli i ds Schnaggehisli. We

isch use u lodckisch se miglechscht
Si@n ewdgg. Mir stéhle ne de derwyle.

n%f&;lllt si mi!
rt, mir sil

/Sc ng, es rouchnet nimm zum Chemi use. Chomet,
hnall!

iss, dass
hi isch.

(Alle ab ins Schneckenhaus.)
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15. Szene

Hexe:

Flockli:

Hexe:

Flockli:
Hexe:
Flockli:

Hexe: \,

Hexe:

Flockli:
Hexe:

O

(kommt aus ihrem Haus.) | chénnt zur Hut u zum
Chemi usfahre! | bringe d& Starn eifach nimm zum
Lluchte! (Sie deponiert den Stern.) Mit jedem
Trankli han i's probiert, ganzi Raglete vo Zouberspriich
han i gmurmlet! Aber vo lluchte kei Spur! Haxechuder
u Bésesalat, ohni di chlyn Angelgoof geit nit! Da
Angel-Bangel muess hire, dd Angel- Béngel muess
hare! Hare muess er u das muess er!

(Geht zum Schneckenhaus, Kklopf Qén) Mys
schneewysse, harzige Tbeli. Tue uuﬂ\fbls dy beschti
Frindin.

Du bisch d'Hax, i gchenne di S%\QDU wosch mi nume
fa!

Aber-aber Angeli, was d3 sch 0. Eso emene zarte
Waseli wi du eis bl@ honnt i doch keis Fligeli
chriimme! Vori han me es Spassli gmacht. We de

useclionnsch lehr @' ubere.
rnsc \@% b

n& \%ﬁume

bus’Q anz es gschyds Chind!

ockli kommt angstlich heraus. Geht rickwarts
bis zur Rampe.)

(folgt Schritt auf Schritt, sprungbereit.) Wo wosch o
hi? Wart doch, du liebs Tschudeli!

(heuchelt.) Tuesch mer sicher niit?

Nattrlech nid. - Lue, da i dam Seckli si Perle. | ha se
vom Wassergeischt tbercho. Aber du chasch se ha, i
bruuche die niit.
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Flockli:

16. Szene

Hexe:
Flockli:
Hexe:

Flockli:
Hexe:

Leg se dert hére, dass se gseh. | nime se de. - Guet. Jitz
geisch wider echly zriigg. - - No meh! - - No chly!
(Prift den Inhalt des Sackleins, macht absichtlich
lange.)

Pfiff rennt hinaus, packt den Stern und geht zurtick
in's Schneckenhaus. Gleichzeitig schlels@ Fritzli
hindber in's Hexenhaus. Hexe sieht v% em allem
natdrlich nichts. \(\

Gall Angeli, sy das nid wunderbg@&wle?

Ja u so ne Huuffe!

(ndhert sich.) Wi natt du%e seisch! Da gsehsch, wi
ehrlech u guet dass i b rby bin i wytume dawég

verbrielet. (Kroko d| s nen dann packt sie zu.) So,
ha dindlech, du blige Luusbéngel!
ta@ ritzli, Pfiff!

“@?der Purzel u der Hupfer gsi! Mit dam
IQ\ c

utschisch mi nid es zwdoits Mal!

\/ Q N\
17. Szene A(O

Hexe:

Sterngucker:

Sterngucker und Pfiff schleichen die Hexe von
hinten her an.

Da Mal hilft der alls Briele niit! Du machsch jitz der
Starn zZ'lutchte. - - Potz Béaseritt u Haxechnoche, wo
isch da Starn? Wart du, i wirde di...

Gar nit wirsch du em Flockli Z'leid tue!
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(Hexe stosst einen gellenden Schrei aus. - Flockli
rennt zu ihren Rettern. - Hexe rennt kopflos
schreiend hin und her, erreicht ihre Haustire.)

18. Szene
Fritzli als Hexe verkleidet, stosst mit der richtigen
Hexe zusammen.

Hexe: (entsetzt.) Da... da... das bi ja... i sélbq% So Oppis
isch sogar fur ne alti Hax z'vil! Das haltgn nid uus!

dem Besen sitzend, zum oder zum Fenster
hinaus. Attrappe an eine nfaden.

Flockli, Sterngucker& iff sehen dem Vorgang
total verblufft zu.)

Sterngucker: a@&lt m s}@échte Dinge zue!
Flockli: fa»c

\

ﬁe "&'leht ihre Verkleidung aus, darunter
Fritzli zum Vorschein. - - Grosse

A{b}uffung dann Gelachter.)

(Sie flichtet in ihr Haus. Kur &\auf fliegt sie auf
K@&%

Sterngucker: ﬁ/ulkefrltzll, du liebe Luuser!

Flockli: I chume niimm druus. wi hesch du das gmacht?

Wulkefritzli:  Das isch ganz eifach. I bi i ds Héxehuus iberegschliche
fir ds Flockli z'rette. 1 ddm Momént gsehn i amene
Haagge der Hax ihri Sunntigschleider hange. 'Tue di
verchleide' isch mer dire Chopf gschosse, 'de chasch
d'Héx eso erchliipfe, dass ere ihrer Flouse vergo'.

Pfiff: Das hesch prima gmacht!
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Sterngucker:

19. Szene

Flockli:
Sterngucker:
Wassergeist:

v/

Sterngucker(,

Wulkefritzli:
Pfiff:

Sterngucker:
Pfiff:

Sterngucker:

Mir hei de Glick! Aber jitz miesse mer sofort hei i
Himmel. Vorhdr wott i mit em Fernrohr no luege, ob
d'Hax wirklech verschwunden isch. (Er sucht den
ganzen Himmel ab, die andern sehen gespannt zu.)
Wyt u breit kei Hax! (Schreck.) Aber halt was isch das
dert? Hab di still Wulkefritzli. (Er legt ihm das
Fernrohr auf die Achsel und guckt und guckt...)

Q}Q

Wassergeist mit Trabanten, schleighen an, einer
huscht lautlos ins Schneckenhau%‘und kommt mit
dem gestohlenen Stern sofort der hinaus. Dann
verschwindet der Wassergeisf* mit seinen Getreuen

blitzschnell Richtung M
&

Gsehsch no 6ppis, Hetr'Starngucker?
Nei, € ischwallwagBumen e dunkli Wulke gsi.
r,Kt'Ye} URG:) Adio u merci vil Mal fiir e Stam!

A
663 l?(e%rstagén, sind wie gelahmt.)
& Q<8

QI) arn, Use Starn! Der Wassergeischt het ne gstohle.

nei, oh neil!
Jitz isch er fur geng verlore. Mir chéi doch nid uf e
Meeresgrund abe.
Wohl, mir chdi.
Mach nid no fuli Witze, Pfiff.
Es isch mer &rnscht, Herr Starngucker. Mit mym
Schnédggehisli cha me touche, es isch derfur &xtra
ygrichtet. I bi scho méngisch dunde gsi!
Pfiff, du bisch kei Zwirg, du bisch en Angel!
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Als Leseprobe steht jeweils nur der halbe Text zur
Verfugung.

Wenn Sie den vollstandigen Text lesen wollen, bestellen
Sie diesen zur Ansicht direkt bei uns.
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