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1. Akt - Vorspiel im Hades

Stimme von ausserhalb. Achtung! Alles ufpasse...
Hades an alle... folgendi Seele solle sich zum
erwyterete Wandle vor em Ygang parat mache...

Stimme von ausserhalb. | proteschtiere!

kommt. Was isch los? Da git’s niit z proteschtiere. |
cha nut derfur, dass es da unde so ang isch worde. D
Bevolkerigsexplosion het o fiir tsereins Folge. Drum
chéi mir &be nume no i Grippli wandle u nimm alli
mitenand.

ist wéhrend Hades gesprochen hat, gekommen. |
proteschtiere ja 0 nume wage der Gruppeyteilig.

Die han i doch no gar nid bekannt g&. Wohér wosch du
de wiisse... Ach so, du bisch es Kassandra.

I wott nUmm mit em...

Du lasch mi itz la fertig rede. Die Andere choi nid i
Zuekunft luege wie du, u hei o d’s Ré&cht z’erfahre mit
wamm si use dorfe. Also! Folgendi Persone us der
Unterabteilig Ilias und Odysee chdéme vor e lgang:
Kassandra, Leiodes, Eurymachos, Antinoos und
Odysseus.

Darf i itz rede?
Bitte, mir hei Zyt, unandlech viel Zyt.

Wieso bin i scho wieder i der glyche Gruppe wie der
Odysseus?

Das miuesstisch du doch gar nid frage. Du weisch es
doch scho. Use Held ma di abe guet.

I ha ja nid dirdkt 6ppis gdage ihn. 1 ma nume syner
Gschichte nimm verlyde, wo er geng u geng wieder
verzellt. | verlange uf jede Fall e Versetzig i ne anderi
Gruppe.

Guet! Wenn’s de muess sy. Mir warde alasslech vo der
néchschte NOoiyteilig dy Wunsch bertcksichtige,
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obschon i mir cha vorstelle, dass der Odysseus gar nid
wird begeischteret sy.

Das isch de sys Problem. Wenn warde de die noie
Yteilige beschlosse?

Nume e Momaént. Blattert in einem Terminkalender.
Da hei mir’s ja. Die nachschti Yteiligssitzig findet am
Viertel ab zahni statt, i exakt niinhundertsachsezwanzg
Jahr.

U i s6ll no so lang syni Gschichte lose? Das choit dir
nid mit mir mache.
Schluss itz. Im Hades herrscht Rueh u Fride. Alles was

isch gsi isch vergd u vergasse. Alli hie unde sy lieb u
frindlech mitenand...

Dass i nid lache.

...und dbrigens bin i hie der Schef u dir heit z mache,
was i sage. Die wo ufgrieft worde sy, goh itz use.
Geht.

kommen auf die Buhne,
Ubungen, massieren sich usw.
kommt und redet sogleich drauf los. So! Da ware mir
also wieder einisch. E chli Bewegig tuet geng guet,
obschon i ja wahrend myre L&bzyt scho fir gnue
Bewegig gsorgt ha, stimmt’s Antinoos?

Me gloubt’s nid. Er fat scho wieder a!

Es war schon, du chénntisch dyner Bewegige uf d Bei
beschrénke u ds Muu la ruehie.

Oh jeh! Der Heer isch immer no beleidiget. Hesch de
vori nid zueglost? Hie unde isch alles verga u vergéasse.

wendet sich ab. | ma nid rede.

So es Theater, nume wéll dir my Pfyl e chli quer i Hals
isch cho. Lacherlech. U du, Eurymachos, danksch du o
immer no a dys Laberli am Spiess?

La mi doch &ndlech i Rueh.

machen Lockerungs-
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Oh! A der Rueh sott’s da unde wahrhaftig nid féhle. Zu
Leodes. Da hei mir ja no so e Held vo friecher.
Tatschelt Leodes den Kopf. H&bt dy Bire wieder,
Leodes? E subere Schlag isch es gsi, das muesch
Zuega.

wendet sich wortlos ab.

legt den Arm um Kassandras Schulter. Schon di
wieder z gseh, Kassandra. Alti Liebi roschtet dbe nid.

macht sich los. Vo wdge Liebi. Mi hesch nie
verwiitscht u das wird o da unde nid andere.

Schad! | hétt di garn i di einti oder anderi
Heldegschicht ybout.

Heldegschichte! | cha das Wort niimm ghore.

Eh! Wenn mir grad vo Helde rede. Oich intressiert
bestimmt, was i uf myre Irrfahrt alles erlébt ha.

Nei!

Me cha’s nid vermyde!

Dennzumal, nach der Eroberig vo Troja...
Fass di wenigschtens churz, mir zlieb.

..hei i u myner Manne, mitsamt de eroberete
Koschtbarkeite, so schnall wie miglech hei wolle.

lacht.

| darf doch bitte! Ab und zue hei mir natlirlech d
Verpflegig miesse erndiere.

Ah! Seit me dam eso?

Woas de stisch? Also uf der Insle Ismaros hei mir der
erscht Zwischehalt miiesse mache um...

...d Ywohner z beroube, umzbringe u d Froue z
entfiiehre.

Das cha me nid eso sédge. Mir hei ganz astandig um
Unterschtitzig gfragt, woll ja schliesslech d Befreiig
vo Troja allne z guet cho isch. Aber die hei Gberhoupt
nit wolle begryfe. Di sy uf Us los u mir hei Us muesse
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wehre. Genau so isch es gsi! U de sy mir de wieder
wyter.

Dirakt zu de Lotophage u woll’s dert usser Lotosfriicht
niit z chlaue het g4, syt dir grad wieder gange.

Itz mach e Punkt. War isch de hie eigentlech der Held,
wo derby isch gsi? Du oder i? | verzelle itz di Gschicht
eso, wie i se erlébt ha.

So halt di wenigschtens a d Wahrheit!

gehen.

I ha mi immer a d Wabhrheit ghalte. | ha se hochschtens
emal e chli umschribe, damit sie besser zur Géltig

chunnt, meh uf jede Fall nid. Er bleibt stehen und der
2.Akt beginnt sogleich.
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2. Akt - Zyklopen

zum Publikum. Also! | verzelle dich itz das Abetulr
mit em firchterleche Zyklop Polyphemos. | verzelle
dich wie i u myni Manne, dank myre legendéare
Schlauheit no einisch mit em Léabe dervo cho sy. Mit
allerletschte Chraft, vom Hunger plaaget, sy i u di
allertapferschte vo myne Lit a Land gange. Es isch e
wunderschoni Gagend gsi mit liebleche Hiigle u saftig
grienem Gras... Lauter. Liebleche Higle u saftig
grienem Gras...

bringt ein grosses Hintergrundsbild, auf welchem
Grashugel zu sehen sind, hangt es auf. Nume nid
hetze, es chunnt alles.

I ha bereits vermuetet, dass mir bi de Zyklope glandet
sy. | ha vo dene scho ghért u ha gwisst, dass es
unheimlechi Gselle sy. Riesegross mit nume emene
einzige Oug i der Mitti vo der Stirne. Hatt i aber denn
scho gwusst, was Us erwartet, war i sofort wieder
gange. Aber dbe! Uf Gsem Entdeckigsmarsch sy mir
plétzlech uf ene riesigi Wohnhohli gstosse.

bringt ein Schild mit der Aufschrift: H6hleneingang.
Vo wage plotzlech, i warte scho lang.

I der Mitti het’s e grossi Fudrstell gha.
legt die Feuerstelle in die Mitte.

Hinde an der Wand het’s Gstell
Milchchanne gha.

bringt eine Milchkanne und Kase. Geht.

Muetig, wien i bi, bin i als erschte i die Hohli yne
gange. Dennzumal bin i natirlch no viel junger gsi.
Bleibt in der Bewegung stehen.

kommt und stellt sich in derselben Stellung wie
Odysseus 1, vor diesen.

geht hinaus.
ruft nach hinten. Dir chéit cho, d Luft isch rein.

mit Chas u
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kommen.

Wo isch der Réaschte?

Plotzlech verschwunde.

Das git’s doch nid.

Schynbar doch.

D4 Ort isch bestimmt verfluecht.

Mir verschwinde besser wieder u name so viel mit, wie
mir chénne. Isst schon etwas Kése.

Gueti Idee. Isst auch.

I wott wiisse waér i dere Hohli wohnt.

Mir nid.

zu Odysseus 2. Wosch wieder der Held spiele?
Gepolter im Hintergrund.

Scho z spét, er chunnt.

Verstecket nech, schnéll!

kommt herein, er hat einen grossen Kopf, schrecklich
anzusehen mit einem einzigen Auge mitten auf der
Stirn, er schmeisst ein Bindel Brennholz auf den
Boden und geht zur Melk-Ecke. Chomet, es isch Zyt.
mit Schafsmaske. Mahh, guete Abe.

So, de wei mir luege wieviel es hit wott ga.

gibt Polyphemos 1 einen Milchkessel. Fir meh het’s
leider nid glangt. DsGras isch z troche.

Danke einewég.

Mahh. Geht.

Die Nachschti bitte! Schnuppert in die Luft. Nei!
Momént! Was isch das fur ne Gruch?. Ménsche? Es
monschelet ganz penetrant. Zieht Krieger 1 aus seinem
Versteck.

Halfet mer!

Jah! Het’s no meh? Findet Krieger 2. D& gseht racht
chnuschperig uus.
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I bi Vatter vo siebzah Chind!
| ha sogar einezwanzg.

kommt aus seinem Versteck. La myner Kamerade i
Rueh!

Oho! No es Exemplar! Fremdlinge, sagt, wer seid ihr?
Von wannen tragt euch die Woge? Habt ihr wo ein
Gewerb, oder schweift ihr ohne Bestimmung hin und
her auf der See, wie kistenumirrende Ré&uber, die ihr
Leben verachten, um fremden Vélkern zu schaden?

Griechen sind wir und kommen von Trojas fernem
Gestade, (ber das grosse Meer von mancherlei
Stirmen geschleudert. Als wir ins Vaterland hin
steuerten; andere Fahrten, andere Bahnen verhangt uns
Kronios waltende Vorsicht.

und itz?

Jetzo fallen wir dir zu Fussen und flehen in Demut,
reich uns eine geringe Bewirtung oder ein anderes
kleines Geschenk, wie man gewdhnlich den
Fremdlingen anbat. Scheue doch, Bester, die Gotter.
Ein Racher ist Zeus den hilfeflehenden Fremden.

lacht. Der Zeus! D4 isch mir scho geng Wurscht gsi.
Pass uuf! | warne di, du...

Polyphemos isch my Name u wie heissisch du,
Wirmli?

I heisse nid Wirmli, i heisse Niemer u i cha dir sége,
dass der Zorn vo de Gotter fircherlech wird sy, wenn
du nid...

Nid fir mi!

Uberleg dir das guet!

Guet, Niemer, i Uberlege mir das, aber mit [ddrem
Mage chan i nid danke. Er packt Krieger 2, dreht ihn
so, dass man ihn vom Publikum aus nicht sieht, ein
Knacken ist zu vernehmen.

schreit flrchterlich, sinkt zu Boden.
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dreht sich wieder um und hat einen blutigen Arm in
der Hand.

Monschefrasser!

stirmt herein. Was soll da Blédsinn, Odysseus! Wenn
mir dyni Gschichte scho miiesse luege, de wette mir se
de eso gseh, wie sie sy gsi.

Das isch eso gsi!

Niemals! Zeigt auf Polyphemos 1. So Dinger git’s gar
nid.

Aber &hnlech.

Wenn’s mi nid git, chan i ja wieder gah. Geht.

Also ds Ganze no einisch vo dert, wo dir i d Hohli
chomet.

gehen.
kommen wieder wie vorher.
Wo isch der Raschte?

Wo die die riesige Schaf hei gseh, hei sie gmeint, es
syg wieder einisch a der Zyt, de Gotter es Opfer z
bringe.

Sie hei de es paar Viecher gschlachtet u braate.

Die beschte Stiick, d Pfote u d Schwanz hei sie fir d
Gotter verbronnt u der R&schte hei sie salber gasse.

U de mir? Mir goh 1aar us? Wo isch iberhoupt der Wy,
wo mir als Proviant hei mitgno?

Die zwe Schliiiich hei sie o gspandet.

Wie gspandet?

Der Wy hei sie trunke u d Schliiich de Gotter...
Wo sy sie itz?

Am Usruehie, ds Opfere het se erschopft.

U mir dorfe de de Gfahre wieder einisch elei i d Ouge
luege.

Derfiir sy aber d Gotter beruehiget.

-11-
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Fragt sech nume weli, bi dene Opferige weiss me nie
so gnau, 6b me die Richtige verwitscht.

Ja u wenn’s itz die Faltsche sy gsi?

De wadre itz disi gage Us. Die hei viellicht scho derflr
gsorget, dass mir hie nume no so wenig sy.

Dé Ort isch bestimmt verfluecht.

Mir verschwinde besser wieder u ndhme so viel mit,
wie mir chdi. Isst schon etwas Kase.

Gueti Idee. Isst auch.

I wott wiisse, wér i dere Hohli wohnt.
Mir nid.

zu O2. Wosch wieder der Held spile?
Schritte im Hintergrund.

Scho z spét, er chunnt.

Verschtecket nech, schnéll.

ein einfacher alter Herr mit Augenklappe und Brille
kommt, er legt das mitgebrachte Brennholz sanft auf
den Boden und begibt sich zur Melk-Ecke. Soseli,
chémet, chomet, es isch Zyt.

kommt mit der Milchkanne in der Hand. Scho alles
parat, Méah.

Braav!
Garn gscheh. Geht.

schaut Schaf nach und entdeckt die versteckten
Krieger. Jdh lue o da! Bsuech! Das isch aber e
Uberraschig. War syt dir?

I u myner Kamerade sy d Helde vo Troja.

Was dir nid sédget! | bi der Polyphemos, Schafhirt vo
hie. Wo isch de das Troja? Hie i der Nechi?

Du weisch nid wo Troja isch?
Gsi isch!
Du weisch nid wo Troja gsi isch?
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Miesst i das?
I u miner Manne hei Troja zerschtort.

De macht’s ja nut, wenn i nid weiss wo das isch,
wenn’s das ja scho gar nimm git... aber sitzet doch ab,
weit dir e chli Chés u Milch?

Danke, mir hei scho gésse.
Scho zwdimal.

Lue, Polyphemos, das isch eso. | u myner Kamerade
hei d Walt vore grosse Bedrohig befreit.

Da hei die sicher Froid gha.
War die?

Die vo der Wélt, dank!

Vo deneredi ja.

es ist wieder ein Schaf mit einem Milchkrug
gekommen.

Dir redet Uberhoupt e chli viel. Sieht endlich, dass
Schaf dasteht. Uii! | sott dank wieder e chli schaffe.

Allerdings, Maah.

Zviel rede! Hei de hie alli ds Gfuhl, i miesst mi churz
fasse?

Bitte?
NOt, nat, i ha nid zu dir gredt. Das versteisch du
SOWIieso nid.

I verschtah gar nit meh, aber das isch glych. Will
gehen.

Momant!
stampft auf den Boden. Wosch itz di Milch oder nid?
Sofort. Zu Odysseus 2. Dir ghoret’s, i muess.

Guet, nume no schnéll. | fasse mi churz. Es geit um
folgendes: mir hei d Walt vo Troja befreit u mdchte itz
use verdient Lohn yzieh.

So machet das halt.

-13-
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Drum sy mir ja da!

Bi mir?

Mir hei fur alli kdmpft.

Itz isch aber Schluss! I gloube dir heit dich e chli
verirrt. Zersch verzellet dir mir 6ppis vomene Troja
wo’s gar nimm git u won i soll froh sy, dass es niimm
da isch, obschon i gar nie gwisst ha, dass es das
uberhoupt git. U itz chdmet dir no mit dere Wélt, won i
o nid weiss, wo die isch. Viellicht verzellet dir mir itz
de grad no, dass es die o niimm git oder weiss i was.

Aber...

Schicket 6ji Réchpig dert hére, zu dere Walt u 16t mi i
Rueh la schaffe. Oji Gschichte gbh mi nit a, i ha nit
bstellt u Gald oder Guld han i sowieso nid.

stellt beleidigt den Milchkrug ab und geht. Méahh!

Bis doch nid beleidiget. Will Schaf nachgehen.

halt Polyphemos 2 grob zurlick, so dass er seine
Brille verliert.

hat die Brille aufgehoben und versteckt sie hinter
seinem Rucken.

My Brille! I ha my Briille verlore!

De suech se halt.

I gseh doch gar niit meh.

Lose hesch nid wélle, da bruuchsch o niit me z gseh.
Dir syt e ganz gemeini Bandi, aber wartet nume, my
Vatter, der Poseidon lat mi nid im Stich, da wird sich
réche, ganz bestimmt.

erschrickt. Was? Der Poseidon isch dy Vatter? D& wo
fiir d Schifffahrt zuestandig isch? Warum hesch de das
nid friecher gseit? Nimmt Krieger 1 die Brille aus der
Hand und gibt sie Polyphemaos 2. Sie isch leider e chli
kabutt gange, aber das cha halt passiere, bim Gspasse.
Du hesch doch gmerkt, dass alles nume e Gspass isch
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gsi? Luschtig géll! Du versteisch doch Gspass, oder?
Lacht kinstlich.

lachen gezwungen mit.

bleibt wortlos stehen.

kommt und fuhrt Polyphemos 2 hinaus.
E schone Mischt, das mit em Poseidon.
Goh mir gschyder, so schnall wie miiglech.
Jede nimmt soviel mit, wien er ma trage.
packen die Requisiten ein und gehen.

kommt ihnen mit der Maske von Polyphemos 1 in der
Hand entgegen. Was isch los? Warum heit dir die nid
bruucht?

Frag d Kassandra, die weiss alles!

-15-
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3. Akt - 1. Zwischenspiel

Kassandra!
kommt. Was hesch?
Tuesch du myni Gschichte verdrahje?

Zur Wahrheit boge, wird i sdge. U abgseh dervo geit’s
de chli schnaller.

I ha d Wahrheit nume e chli usgschmiickt.
U Halbwahrheite druus gmacht.

Bis nid chlynlech. Dass er nume es einzigs Oug gha
het, Stimmt uf jede Fall.

lacht und zeigt auf ihre Stirne. Aber nid hie.
U das es paar vo myne Lut uf der Strecki bliebe sy,
Stimmt o.

Mit em chlyne Unterschied, dass sie nid irgendwie
umcho, sondern nume vollgfrasse lige blibe sy.

Sie hei mir nid chonne zhilf cho, egal warum. I verzelle
itz wyter.

Aber hédb di diesmal bitte a d Wahrheit.

Nach dam firchterleche Abetlir mit em Polyphemos...
lacht.

..hei mir alle Muet miesse zdme n&h um bi der
néchschte Insle z lande. E schwiimmendi Insle isch es
gsi, mit ere ysige Schutzmuur drumume. Mit
allerletschte Chraft, halb verhungeret u verdurschtet...
Eso wérde mir nie fertig. Der Aelos het dich verpflegt
u de syt dir wieder gange. Ah ja, es Gschank het er
oich o no mit ga.

Es Sack mit Wind, wo Us bi mene Haar umbracht hatt,
woll eine vo myne Manne der Sack ufgmacht het.

E Sack mit Wind! Das muesch niemerem wolle
verzelle. Vor luter Proviant vertilge heit dir nimme
gruederet u syt de wieder bim Aelos glandet. D& het
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nech de allerdings zum Tufel gjagt, woll dir scho
wieder Proviant verlangt heit.

Zum Tufel sy mir de allerdings cho. Scho wo mir bi der
Stadt Telepylos glandet sy, han i es unguets Gfiiehl
gha.

Drum hesch de o, schlau wie de bisch, die andere
voruusgschickt u hesch gwartet was passiert.

D Monschefrasser dert, hei d Helfti vo myne Liit
gfrésse.

Das stimmt doch gar nid.

Eso mache i nimm mit. Wenn i die Gschichte nid eso
cha verzelle, wie i se erlabt ha, denn...

Lasch es la sy?
...chan i mi grad so guet umbringe.
Bis nid bléd!

Lach mi nume uus, wenn dir das Freud macht. Wenn
niemer me myni Gschicht wott ghére u du o niit me vo
mir wosch wusse, isch es besser i machi Schluss.

Du tuesch doch nume so.

Du sottisch mi eigentlech besser kenne, Kassandra. |
gspure’s, wenn me mi nimm wott, wenn der Momant
cho isch fir immer abztrate.

Ah! Nimm’s doch nid so tragisch.

Der einzig Troscht isch, dass du i myre letschte u
schwarschte Stund bi mir bisch.

So verzell halt wyter, wie’s dir passt. Aber beschrank
di bitte nume uf ds Wésentleche.

Fur mi isch alles wasentlech.

So mach doch was de wosch. Will gehen.
Kassandra?

Was de no?

Hesch dir scho einisch Uberleit, wie me sich cha
umbringe, wenn me scho im Hades isch? Lacht.
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Kassandra Das isch ds letschte Mal gsi, dass i uf di ynegheie.
Geht.
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