Zum Auffiihrungsrecht

Das Recht zur Auffuhrung erteilt der
teaterverlag elgg, CH-3123 Belp
Tel. + 41 (0)31 819 42 09

www.theaterverlage.ch / information@theaterverlage.ch
Montag - Freitag von 09.00 bis 11.30 Uhr & 13.30 bis 17.00 Uhr

Der Bezug der notigen Texthefte - Anzahl Rollen plus 1 - berechtigt
nicht zur Auffiihrung.

Es sind dartiber hinaus angemessene Tantiémen zu bezahlen.

Mit dem Verlag ist vor den Auffiihrungen ein Auffiihrungsvertrag
abzuschliessen, der festhalt, wo, wann, wie oft und zu welchen
Bedingungen dieses Stiick gespielt werden darf.

Auch die Auffiihrung einzelner Teile aus diesem Textheft ist
tantiémenpflichtig und bedarf einer Bewilligung durch den Verlag.

Bei eventuellen Gastspielen mit diesem Stiick, hat die auffiihrende
Spielgruppe die Tantieme zu bezahlen.

Das Abschreiben oder Kopieren dieses Spieltextes - auch
auszugsweise - ist nicht gestattet (dies gilt auch fiir
Computerdateien).

Ubertragungen in andere Mundarten oder von der Schriftsprache in
die Mundart sind nur mit der Erlaubnis von Verlag und Verfasser
gestattet.

Dieser Text ist nach dem Urheberrechtsgesetz vom 1. Juli 1993
geschutzt. Widerhandlungen gegen die urheberrechtlichen
Bestimmungen sind strafbar.

Fir Schulen gelten besondere Bestimmungen.

"Es gibt Leute, die ein Theaterstiick als etwas "Gegebenes"
hinnehmen, ohne zu bedenken, dass es erst in einem Hirn erdacht,
von einer Hand geschrieben werden musste. *

Rudolf Joho


http://www.theaterverlage.ch/
mailto:information@theaterverlage.ch

Bettina Rychener

Dr Sturm

Nach Shakespeares "Der Sturm"

Besetzung  mind. 22 Rollen fur die Mittelstufe
Bild in Andeutung Q}Q

«Der Konig ist tot, lang lebe der K@ﬁ\»

Seit zehn Jahren leben Prospera@nd seine Tochter Miranda
auf einer einsamen Insel @% Geister, Ungeheuer und
Zauberei. Doch nun naht f\@ ospero — Kdnig von Mailand -
der M t che: \% einem Zaubersturm werden

dlejenl d| \@n VQQa en und vom Thron gestossen haben,
I gespult

& m spielt in einer marchenhaften Inselwelt,
\NO nd Intrige aufeinandertreffen, wo Habgier und
sich in  Menschlichkeit und Empathie

ve I’W

«Chasch elel waggah, du Sturchopf. Sie hei sech alli
entschuldiget flur ihre Fahler. Itz isch es a dir, ihne z
verzeihe.»

die jugendreihe 252/2016



Personen

Inselfiguren

Prospero, ein Zauberer, friher Kénig von Mailand

Miranda, seine Tochter

Sycorax, die Hexe

Caliban, ein Hexensohn

Ariel, ein Luftgeist

Eine Schar von Luftgeistern

Tier 1, aufgeweckt, frech, flink

Tier 2, angstlich, schlau } Mirandas Tis@

Tier 3, ungeschickt, lieb Q)®
&

Reisegruppe ‘Q\z\

Antonio, Ko6nig von Mailand, Prosperoeﬁder

Alonso, Konig von Neapel Q)

Ferdinand,  sein Sohn Q}

Sebastian, Alonsos Bruder 0_,

Gonzalo, al i n geber
Trinculo, @o&?%ﬁ
Stephano, @66 H&&§r\®r§.\'

Kapitan™\/ OQ A
Steuermannﬁﬂ’a&QQ/

Matrose

Gruppe von Mailénder Birgerlnnen
Zwei Nachrichten-Sprecherinnen
Reporterin vor Ort

Ev. Tonanglerin

Ev. Kameramann oder —frau

Ev. weiteres Personal firs Nachrichtenstudio (Maskenbildnerin,
AssistentIn)



Dr Sturm

Ort

Eine wilde, unbekannte Insel

Zeit

zeitlose Marchenzeit

Klassische Biihnensituation

Die Mailandszenen finden auf der Bihne statt, der Ort ist ein grosser,
leerer Platz in Mailand. Die Buhnenelemente fiir die Insel werden
danach eingerichtet. \Q

Das Hauptbuhnenbild ist die Insel, darauf gibt es Prospébs Hitte, die
Insellandschaft und den Strand. Die ganze Buhng’ @rwandelt sich
wahrend dem Sturm in ein Meer.

In einigen Szenen (z.B. wahrenddem Prospe&&?bert) Uberschneiden
sich die Szenen zum Teil, Figuren, die gerade nicht im Fokus sind
bleiben still auf der Biihne, am Ran Q@ Dunkeln und versuchen
keinen Fokus auf sich zu ziehen.

D
Mehrere SplelortQ) ‘Q* \
Im Idealfall | |c |n einem grossen Raum spielen, in dem
man die v ie lorte aufbaut. Die Hauptspielorte missen
fur das\ Pu quem sichtbar sein: Prosperos Hiitte,

Insellandsc

Eine besonder&*lerausforderung wére es, wenn die Spielenden
wahrend des ganzen Stiickes nie abgehen, sondern sich in andere
Bihnenorte  zurlickziehen und dort im Halbdunkel stumm
weiterspielen. So kdénnte man in stummen Szenen z.B. sehen, dass die
Reisegruppe am Strand schlaft, wie die Seeleute die Insel durchsuchen,
wie Trinculo und Stephano Calibans Fass leertrinken oder Miranda,
Ferdinand und die Tiere sich anfreunden und spielen.

Dazu kdnnte man noch mehr Insellandschaft aufbauen, z.B. einen
Inselort fir die Hofleute oder einen Inselort fiir die Hofnarren und
Caliban.






Dr Sturm

1. Nachrichten I — live vom Bihnenrand

Die Buhne ist dunkel. Neben der Biihne ist ein
Nachrichtenstudio  aufgebaut. Wahrend dem
Publikumseinlass geht das Licht im Studio an, (ev.
kehrt Assistent mit einem Besen den Boden,
Tonangler und Kameramann bauen ihr Equipment
auf, die beiden Sprecher setzen sich an den Tisch,
eine Maskenbildnerin pudert beiden das Gesicht. Die
Sprecher tuscheln miteinander und lesen ihre
Notizen. Die Lehrer spielen die Aufnahme-
leitung/Regie und sagen die Zeit durch: ,,Noch flnf
Minuten bis zur Sendung®, ,,Noch eine I\@ute bis
zur Sendung®, ,,Zehn, neun, acht... Qf'sind auf
Sendung*. ‘Q

Nachrichtenjingle erklingt. Aus d@h\Off: ,.Mailand-
Newsflash. Heute mit (Name dler) und (Name
Schaler).”* Wahrend die achrichten verlesen
werden, werden die passeénden Bilder eingeblendet
(Bild vom vermissten %ﬁro, Bild von Nachrichten
aus der Reglon Sy ild z.B. mit dunklen Wolken

oder@/len en \fb' icken Wintermanteln fir das
er das Bild von Prospero und dann
ﬁ‘nes\&'l i0)

SprecherlrbbeG%?h d meine Damen und Herren. Die Themen
e\

SprecherlngJ M<(amd Der seit zwei Wochen vermisste Konig

Sprecherin 1

Sprecherin 2

“Rrospero wird fiir tot erklart.

...0rt der Aufflhrung. Lustige Schlagzeile aus den
aktuellen Nachrichten der Region oder Klatsch und
Tratsch aus dem Schulhaus, der Klasse...

Das Wetter. Pinktlich zu den bald beginnenden
Sommerferien wird das Wetter schlecht. Das
Tiefdruckgebiet Selena bringt Regen und ungemiitliche
Temperaturen. Anpassen!



Sprecherin 1

Sprecherin 2

Sprecherin 1

Sprecherin 2

Wir kommen nun zum Topthema, das unser Land seit
zwei Wochen in Atem halt.

Unser geliebter Konig Prospero bleibt weiterhin
verschwunden. Die Polizei hat alles versucht, aber
gefunden wurde er nicht. Man vermutet, dass er beim
Baden im Meer ertrunken ist. Auch von seiner kleinen
Tochter Miranda fehlt jede Spur.

Nun wurde der Konig fir tot erklart. Sein Bruder
Antonio wird der neue Herrscher von Mailand. Der
Konig ist tot, lang lebe der Konig!

Wir schalten jetzt live nach Mailand, wo heute die
Krénungszeremonie und die Prunkparade f\. unseren
neuen Konig stattfindet. Live vor Ort ist (Name
Schilerln). Hallo ... kannst du mich en. Wie ist
denn die Situation in unserer scho\zg\ uptstadt?

Wahrenddem  Sprecherin 2 Live-Schaltung

ankindigt wird es auf d uhne hell und der
Reporter betritt die Bihne Kamerateam wechselt
die Szene und filmt nu us Mailand.

\’00’

Q\&Qi\@ |q\sx ronung

Reporterl%@ @Q%h%;ame Sprecher 2), ich hore Sie sehr gut. Ja,
hi

er auf dem grossen Platz in Mailand, wo
\ﬁironung stattfinden soll... Und hier wird auch
“chon der goldene Krénungsthron auf den Platz
getragen. Thron wird auf die Buhne gebracht und
dekoriert. Die Vorbereitungen laufen auf Hochtouren!

Eine Gruppe von Blrgern trottet auf die Biihne. Der
Kapitan, der Steuermann und die Matrosen treten auf
und verteilen bunte Fahnchen.

Das hier sind die Bdurgerinnen und Birger von
Mailand, die fir dieses freudige Ereignis mit Fahnchen
ausgestattet werden.



K

@)

Kapitén

Blrgerinnen
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Alle gehen auf Position. Der Kameramann filmt die
Szene. Auftritt der Hofleute, Kapitén, Steuermann
und Matrose gehen voran, dann der ganze Hofstaat.
Antonio, Alonso und Sebastian sind prunkvoll und
dunkel gekleidet, sie sehen bdse und herrisch aus,
winken steif ins Publikum, marschieren langsam
Uber die Bihne zum Thron, Antonio setzt sich. Die
Birger schwenken die ganze Zeit ihre Fahnchen. Die
Reporterin kommentiert alles.

Und hier sehen Sie den prunkvollen Umzug. Allen
voran unsere tapferen Seeleute! Danach kommt
Antonio, unser baldiger Kénig von Mailand.

Dann kommt da ganz hoher Besuch Qs dem
Konigreich Neapel. Alonso, Konig vofA{Neapel und
sein Sohn, Prinz Ferdinand. Und dal@?ter Sebastian,
der Bruder des Konigs Alonso.

Und die beiden da... man si h@e deutlich, das sind
keine Edelleute, das sind bekannten Hofnarren
Trinculo und Stephano.

Und jetzt kommt der%annende Moment, ein Diener
bringt, die Krone. alo tragt die Krone auf einem
& h@n jor wird die Ehre haben den Konig zu
ne@as@rde vom Hof bis heute streng geheim
%%ﬁgﬂzalo geht mihsam vor Antonio in die
. nio nimmt die Krone und setzt sie sich
ierlich selbst auf. Reporter sehr verwirrt. Ist es denn

&A oglichkeit?! Unser Konig setzt sich selbst die
rone auf. Das gab es ja noch nie!

zu den Burgerinnen und Blrgern. Und jetz alli zame:
Viva Antonio! Lang lebe Antonio! Antonio!

machen mit und rufen mehrere Male. Viva Antonio!
Lang lebe Antonio! Zun&chst jubeln sie wie befohlen,
dann werden sie leiser und leiser, sie murren etwas
untereinander, bis einer ruft: Mir wei Use Chinig
Konig Prooosperooooo! Und alle stimmen ein.
Prospero! Einzelne: Er isch der bescht Chunig!/ Wo



isch dr Prospero?/ Dr Prospero l&bt! Aufruhr. Antonio,
Alonso und Sebastian verziehen keine Miene,
schauen bdse und streng. Ferdinand hat Angst und
wird von Gonzalo getrostet. Trinculo und Stephano
halten sich theatralisch die Ohren zu, verstecken sich
und beobachten alles.

Reporterin hastig. Das war die Krénung und damit zuriick ins
Studio. Der Kameramann halt weiter auf die Gruppe
von Birgerinnen und Blrgern und der Tonangler
versucht den Ton einzufangen, die Blrger toben.
Kapitan, Steuermann und Matrose drangen die
Birger an den Buhnenrand.

Kapitén zu Kameramann. He, Dihr, he! Ufhbre@& Filme.
Stopp. Das soll niemmer gseh. Sie drén@n Reporter,
Kameramann und Tonangler ins tl:@o zurlck. Die
Birger sind verangstigt und ve inden hastig in
alle Richtungen. Kapitan und osen ab. Im Studio
am Buihnenrand wird es auchflunkel.

ol
3. Hefnarren rz>°>
RSN

Stephano kommen aus ihren

in
& e{@ke?.
< . .
Stephans\/ @T;(Q@u 0, was isch de das gsi? Ds Volk schynt vom
Qon 'i@hﬂnig janid grad begeischteret z sy!

Gonzalo narre, chdmet da hare! Nach ddm Schreck isch es
gloub Zyt fur ne luschtegi Nummere vo dich beidne!

Stephano Ja guet, de mache mer das. Oder, Trinculo, die neui
Nummere, wo mer guebt hei?

Trinculo Die neui Nummere? Meinsch das isch itz passend?
Wirklech?

Stephano Eh ja. Los. Du fasch a.



Trinculo

Stephano

Gonzalo

Alonso

Sebastian

Alonso

Ferdinand
Antonio
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Sie bringen sich in Position. Stephano dreht dem
Publikum den Ricken zu und schaut es durch seine
Beine an.

schaut verwirrt. Dann kramt er eine Neptunsperticke
und einen Mini-Dreizack aus seiner Tasche. Mit
verstellter Stimme. Uah, i bi der Chonig vo de sibe
Waltmeer u my Name isch.... nei, nid Neptun, nei...
Prospero heissen ig. Mailand isch mer z troche gsi u
drum han i mer es ndis Chunigrych gsuecht. Alli danke,
i syg tot, aber i ha eifach lieber es flechts Klima...
Hoho... Trinculo bricht die Nummer verunsichert ab.
Unangenehme Stille.

kann sich nicht mehr beherrschen. N '\Qei, nei!
Trinculo. 1 meine doch nid die Numme@l meine di
luschtegi Nummere! Die, won ig ()\Qastah... Stellt
sich nochmal mit dem Po zum ikum hin. ...und
wo du mi nar mipfsch und i der Wasserpistole
sprutze. Das darf doch nid wéHr sy! | stah so hdre u du
machsch eifach die anderiNummere, i fasse’s ja nid,

wie blod muess me eig@ sy? Weiter unangenehme
Stille.

O
Et@%@rﬂ%@%ub es isch besser, wenn dihr jetz
c(%@w et& fnarre dorfe ja em Chinig eigetlech

%QJ llesCSage «aber das isch itz wiirklech grad chly z wyt
< .
v QG gil Iso so schldchti Hofnarre han i ja no nie gseh. |

ﬁge , houet's. Stephano und Trinculo ab.

e Hofnarre in Neapel, gloub mer, die si wirklech
itzig!
Ja, i gloub, mir hei eifach e bessere Humor im
Chiinigrych  Neapel unde. Aber mir schetze d
Mailanderli ja nid wadg em Humor, sondern wag ihrem
Guld.

Haha, Mailanderli. Das isch itz mal e guete Witz gsi,
gél Ferdinand?

Also, i ha girn Mailanderli. Omel ar Wiehnachte.
lacht gezwungen. Haha, ja wiirklech, sehr witzig!



Alonso

Gonzalo

Antonio

Alonso

Sebastian

Antonio

R

Ferdinand, Sohnemann, los, gang du mit em Gonzalo
chly im Palascht ga Versteckis spile oder so, i wott
Oppis mit em Antonio und em Sebastian bespréche.
Under sachs Ouge.

Ig mit myne alte Chnoche ga versteckle... Aber we's de
muess sy, henu. Chum, Ferdi. Ferdinand und Gonzalo
ab.

So. Jetz, wo mer dr Prospero los si, ch6i mer &ndlech,
andlech Usi gmeinsame Gschaft mache. Z&me hei mer
die groschti Armee vor Walt, i meine, das isch e
Vorteil, wo me muess nutze! Was meineter?

Ha, ja, zum Glick isch dr Prospero wag. isch dr
perfekt Plan gsi, Antonio, das mit dam Bg@tli® Genial.
Aber meinsch, i dym Palascht hei and Ohre?

Meinsch dyni Hofnarre hei irgendwie Witiibercho, dass
das Schiff nid eifach so zuefallig rgange isch?

Und bisch sicher, das es kes igshootli an Bord gha
het? | meine, was, wenn ar no labt?

Dumme Ziiug, cha ga@y. Ehm. Aber chdémet, mir
bespréche das nid hi chonnt is dpper ghore... Alle
drei_ab. o3

‘0® sgﬁ Q}\

O" & &
&>
O X N

nseffében — Arbeit fur Caliban

o

v
O ngelsound. Die Geister tauchen zaghaft aus

Prospero

-10-

’ﬁhren Verstecken auf, spielen und tanzen. Dabei
bauen sie den Thronsaal ab und das Inselbiihnenbild
auf. Zwei von ihnen entrollen eine lange Schriftrolle.
Darauf steht: ,,Unsere Geschichte beginnt zehn
Jahre spater. Weit, weit weg von Mailand.” Wenn
Prospero auftritt verschwinden die Geister. Caliban
folgt Prospero.

Hie. Du Uflat. Die Holzschyter vo hie, dert Ubere. U e
schdéne Schyterhuufe mache.



Caliban
Prospero
Caliban
Prospero

Caliban

Miranda
Prospero
Miranda
Prospero

Miranda
Prospero

Miranda

Dr Sturm

Hmpfffff...

Nid muule!

Hmrrr...

U we de fertig bisch: Wasser hole! Hie. Wirft ihm den
Eimer vor die Fusse. Aber hoppedihopp!

Hmmmrrraiu.

Caliban brummt vor sich hin und macht sich an die
Arbeit. Er tragt Scheiter von links nach rechts.
Prospero setzt sich vor seine Hohle, schlagt ein Buch
auf und liest. Ab und zu steht er auf und schaut mit
einem Feldstecher auf das Meer hinaus.

X
X
5. Inselleben — Prospero aI\%\b(%rer

Miranda kommt herangehi mit einer kleinen
Schiefertafel.

Papa, lue, i bi fertig mé{sﬂ@&zgl

De zeig mal. Sie glb die Tafel.

D r ®|tz\§>ax; spi
\L@'dank korrigiere! Also. Dri plus vier
é\ mbg@ ichtig. Sibe plus fauf gleich zwolf.
RJsP oIf minus drl gleich Acht. Nei. Falsch.
, mit em Minus hesch es nid eso. Réchne
Q&m ZwolIf minus drii,

'%wolf minus drd. Schaut ihre Finger an und tberlegt.
Gleich neun?

Bravo. Also. De chasch itz gah spile. | schrybe bis
morn neui Ufgabe uuf.

fUr sich. Phu, das nédrvt schén, we dr Vater o no grad
der Lehrer isch.

-11-



Tier 1
Tier 2
Tier 3

Tier 1
Tier 3

Miranda
Tier 1
Miranda

Tier 2

Tier 1
Miranda

Tier 3
Tier 2
Tier 1

Caliban
Miranda
Caliban
Miranda

-12-

6. Inselleben — Mirandas Tiere

Prospero setzt sich wieder vor die Hutte. Miranda
geht etwas weiter weg und pfeift eine bestimmte
Melodie. Tier 1 hiipft heran.

Tschou Miranda! Was mache mer hiit?
taucht auf. Ou, chum, mir spile doch wieder Mikado!

kommt dahergepoltert. Nei, nid Mikado, das chan i nid
guet. Verzell Us doch e Gschicht!

Oder mir mache Sitzball. Amerikanisch.

Nei, das isch mer viel z astrangend, da muess i geng so
schnuufe. \

I weiss Oppis N@is. Mir spile Himel und I%I
Himel und Héll. Das tont ufregend. jie geit das de?

| zeigen ech's. Mit der Chryde me so uf e Bode.
Hie isch d Holl. Miranda m f. Nar hie ds eis, ds
zwOi hie. Malt weiter.

Ui, isch das es gfahrﬁ&pll’? Wil, we's gfahrlech

|sch mach i lieber n
hon ysshaas

é@e §h\~&q$tel Alle suchen und finden einen

ne isch rotlech.

Caliban hat aufgehort mit der Arbeit und kommt
heran.

U myne isch d& gross da.
Nei, mir wei ohni di spile.
| wott aber mitmache.

Darfsch aber nid. Hou ab! Caliban grunzt und geht
etwas weiter weg. Mir fo a. Lueget eifa wien i's mache.

%%e,{@q&hdne gfunde!
O@&het d Form vo mene Halbmond!
y
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Sie wirft den Stein und hupft. Ou, itz bin i uf d Linie
cho. Du bisch dran.

Tier 1 Ou, super Spil, gumpe chan i guet. Wirft und hupft.
Die Tiere und Miranda spielen.

Caliban schaut zu. Als Tier 3 dran ist, wirft er seinen
Stein auf das Feld.

Alle He! Geit's no!

Caliban wirft witend noch mehr Steine. Tier 2
versteckt sich hinter Miranda.

Tier 1 Hor doch uuf!

Tier 3 Du preichsch no dpperen!

Caliban Mir doch egal. Dihr bléde Viecher und dummi
Miranda. Streckt die Zunge raus.

Miranda Du bisch e Spilverderber. Gsehsch, Aau drum darfsch

nie mitspile. Immer verdirbsch a Chémet. Mir goh
a uses Platzli u i verzelle @@chlcht wyter, won i
geschter agfange ha.

Tier 3 Weli Gschicht? Q}QQ’
Tier 2 Welsch numm dle tYem Dinosaurier, wo so churzi
het r nid het chénne Zahn putze?

t Vor \f’ er Dinosaurier die Zahne nicht

tz \ chlyne Tyrannosaurus Rex mit so

Nar sin ihm alli Z&hn usgheit.

Tier 1 \/ : Mranda i wott wisse, 6b er itz Vegetarier isch
w ? Oder was het er nar gasse? Brei? Verzell!

Miranda ’Sa a lUsem gheime Platzli verzell i's wyter. Ohni
Caliban. Spilverderber. Streckt ihm die Zunge raus.

Miranda und die Tiere gehen in ihr Versteck. Man
sieht sie gemutlich sitzen und liegen. Miranda fllstert
die Geschichte.

Caliban steht alleine da und brummt witend. Dann
verschwindet er.

-13-



Prospero

Ariel
Prospero
Ariel
Prospero

Ariel
Prospero

Ariel

@6

Kapitén
Matrose
Kapitén
Steuermann
Kapitén

Matrose
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7. Der Sturm

Prospero hat weiter gelesen und das Meer beobachtet.
Jetzt entdeckt er etwas.

Das isch ja... das isch ja es Schiff. U di Flagge kennen
i doch! Das isch doch d Flagge vo Mailand!? — Ariel!
Ariel!  Luftgeischt! Chum dahéare! Ariel kommt
gehuscht.

I bi ja scho da Meischter!

Ariel. Es git Arbeit!

Oh, nei. | ha ke Luscht zum Schaffe.

Papperlapapp... Gsehsch dert? Ariel schau%&'ch den

Feldstecher. Q)
Es Schiff? O
Ja, es ganz bestimmts Schiff. M iff. Ariel schaut

verwirrt. Das isch komplizier; @rklére der's de. Aber
pass itz zersch guet uuf. Elestert ihm den Plan ins
Ohr. Verstande? 0)

Alles klar, Boss! emacht| Ariel flattert davon.
Prospero schaut \K@é? durch den Feldstecher.

P(g eroChebt,@einen Zauberstab und konzentriert

\%r tauchen auf und Ariel zeigt ihnen,

W sollen Sie verwandeln den Raum in ein

% Meer machen Sturmwellen, brillen und

machen Larm. Ein grosses Durcheinander.

,gl cht sieht man ein Segelboot im Sturm treiben.
on hinter der Bihne hért man die Seeleute.

Klar zur Wende!

Ayeaye! Klar!

Ree!

Ayeaye!

Achtung! Hol dicht die Grossschot! Rund achtern!
Rund achtern!

Hilfe!
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Steuermann Hilfe! Mir sinke!
Kapitan Mann tber Bord!
Matrose Z Hilf!

An der Seite tauchen die Nachrichtensprecher auf.
Wahrenddem sie sprechen geht der Sturm leise
weiter. Nachrichtenjingle.

Sprecherin1 Meine Dame und Herren, live aus dem Studio 1:
Mailand-Newsflash...

Sprecherin 2 Mit einer aktuellen Sondermeldung.

Sprecherin 1 Sturm auf dem Mittelmeer. Auf der Rickreise von
einer Hochzeit gerét unser Konig Antonio m t seinem
Schiff in einen Sturm. An Bord befanden m% icht nur
Kénig Antonio, sondern auch Alonso, dep Konig von
Neapel und sein Bruder Sebastian, @s Schiff sank
heute Nachmittag.

Sprecherin 2 Sofort wurden in Mailand Re sboote losgeschickt,
doch man befirchtet, dass Hllfe zu spat kommt.
Wir melden uns mit @welteren Sondersendung,

sobald uns Neuigkeite ichen
Der turm erd r lauter. Miranda kommt aus
d \ ampft gegen den Wind und geht

r

Miranda QJ@QJ apal apﬁ%lachsch du d& Sturm? Es chutet mi fasch

Prospero QQa @chterll, gsehsch dert das Schiff. Miranda schaut
das Meer. Uf ddm Schiff si Monsche. Monsche
wie du und ig. Du hesch no nie Ménsche gseh, aber es
git Gschopf, wo glych usgseh wie mir, wo zwdi Bei hei
und Ouge und dénke und fiehle wie mir.

Miranda Aber Papa, de hei sie sicher Angscht i ddm Sturm. | ha
0 Angscht, we's so strubuusset. Prospero reagiert nicht
und zaubert weiter. Vater, sie ertrinke! Hor uuf mit
dam Sturm. Die arme Monsche! Hor bitte, bitte uuf. Sie
packt Prosperos Mantel und beginnt zu weinen.

-15-



Prospero

Miranda
Prospero

Miranda

Prospero

Miranda
Prospero

Prospero hebt den Zauberstab, der Sturm wird
ruhiger, verstummt dann.

Miranda, ruehig. Muesch nid briegge. Dene Mdonsche
isch nut passiert, daderfir het myni Zouberchraft
gsorget. Kes Haar het's ne krimmt. — Miranda, wosch
wisse, war uf dam Schiff isch?

Ja.

Uf dédm Schiff si myni schlimmschte Finde. Dr
Antonio, my Bruetsch, dr Alonso und dr Sebastian.
Masch du di a friecher bsinne, bevor mir uf die Insle si
cho?

I weiss nimm so réacht. | ha fif Dienerinne @ WO zu
mir gluegt hei? Z

No viel meh! Du bisch d Prinzéassin e Mailand gsi,
bevor mi my Brueder, da Verrater,\gom Thron gstosse
het. (&Q

E Prinzassin? 1g? (@)

Ja und ig dr Chinig vo @and! I gloub es isch Zyt,
dass i dir die ganzi Gsehicht verzelle. Sitz hére, los zue.
Miranda setzt sich neen ihn.

Q) N
&50\*0@

AN
@a :
& @%@‘éqr’os Geschichte

v A
Prospero QQ? h Ober z&h Jahr hér, du bisch wirklech no es

Antonio
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sbe gsi. | ha ds Chinigrych Mailand regiert. D Lt
hei mi garn gha, glouben i, méngisch han i Gschank
tbercho und liebi Briefe vo myne Untertane. Aber nid
alli hei's so guet gmeint mit mir...

Antonio, Alonso und Sebastian kommen herein und
schauen sich um, sehen verschworerisch aus. Hinter
einem Vorhang steht Gonzalo versteckt und lauscht.

So geit's nid wyter, my Brueder, dr Prospero, sitzt
nume i sym Zimmer u list und i mache all syni Arbeite.



Sebastian
Antonio

Alonso

Sebastian
Antonio

Sebastian
Alonso
Antonio
Alonso
Sebastian
Antonio

Alonso \’

Antonio
Sebastian
Gonzalo

Prospero

Dr Sturm

I ha d Schnouze voll. I schaffe u muess glych geng ihn
frage, 6b's richtig isch, was i mache, wil &r dr Chinig
isch! I wott aber sélber entscheide. | wott dr Chiinig vo
Mailand wérde!

Und wie wosch das astelle?

Mit djere Hilf. Alonso, du bisch dr Chiinig vo Neapel,
vo Usem Nachbarland. We mir (s zdmetue, de chdi mer
dr Prospero loswérde und Usi beide Chinigrych chéi
sech zametue. Mir hei viel Guld, das interessiert di
doch sicher...

Guld? Interessant. Mir solle dir also hélfe dr Prospero
losdswarde?
X

Mir tote ne eifach! | cha das mache.

Nei, das isch mer z riskant. Ds Volk I@st ne, wil er so
gnadig isch und gschyd. \2\

Was solle mer de mache? Sie U@egen.

Er muess wag, aber mir Wei r@Mbrder warde.

Mhm.

Wie war's, we mer n uehre7

U %@voh e mi \(Zm
@ tl ?uf(agés chlyses Bootli u setze ne zmitts im

us. @ nar soll ds Schicksal entscheide. Das
na@%e ne tragische Unfall uus.

%/ i Tochter?
e mer o no grad mit uf das Bootli.
Abgmacht Sie gehen.

kommt hervor. Oh, nei. My arm Chiinig. Was s6ll i o
nume mache? Hmmm... Geht kurz ab und kommt mit
einem leeren Rucksack wieder.

Es isch e tulflische Plan gsi, wo my Brietsch da
gschmidet het, aber zum Glick han i my tr6i Diener, dr
Gonzalo gha... Oh, dr Gonzalo, my Diener und Friind,
was wurd er dcht derzue sage, dass du itz scho chasch
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Gonzalo

Prospero

Miranda

Prospero
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lase und schrybe? ... Item. Dr Gonzalo het zwar dr Plan
nid chénne verhindere, aber er het s trotzddm sehr
ghulfe.

Schwimmweschte fur e Prospero, Fligeli fur d
Miranda. Hm... Was no. | packe i my Rucksack:
Schwimmweschte, Fligeli... u Sache, wo me cha uf ere
einsame Insle bruuche! Mésser, Seili, Zundholzli...
viel Zundholzli, e Chochtopf, Schlafsack. Ah ja, und
Buecher fiir e Prospero. Ohni Buecher uberlabt er das
nid. Die Sachen werden Gonzalo von hinter der
Buhne gereicht, er stopft alles in den Rucksack.

U so isch es by myre ndchschte grosse Reis mit mym
chiinigleche Sdgelschiff passiert. Eines N hei sie
mi Uberwaltiget u mi uf nes chlyses 506&11 gsetzt u si
eifach dervo gfahre. Prospero steht au

Antonio und Sebastian bringe Gummiboot auf
die Buhne, zerren Prosperg \@ Miranda weg und
zwingen ihn, sich hinein Qetzen. Ein Baby wird
ihm in den Arm gele \é& Geister machen leichte
Wellen und Meer. %

Nei,@ihr erréat r{b%ei, dihr choit doch nid eifach
d a G lo wirft Prospero im letzten
genbh kqdjgﬁ ucksack zu.

& %@ 3
v R
OQN @tragen und er erzahlt weiter.

spé(g’ steigt wieder aus, das Boot wird

AZum Gliick isch die chlyni Insle ir Nechi gsi u mir hei
Us chonne rette.

Wahnsinn, Papa, du chasch so guet verzelle, dass i
mer's immer grad cha vorstelle wie wenn’s acht war!

Ehja. U syt denn ldbe mir hie. Zdme mit de beide
Bewohner, wo mer uf der Insle troffe hei, dr Caliban,
das Unghldr und dr Ariel... Ah, lueg, we me vom
Luftgeischt redt, de chunnt er ja grad! Ariel kommt.
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