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"DIE ENTZEITLICHUNG DER WELT IM NICHTEUKLIDISCHEN WELTBILD"

Ein Vortrag von Prof. Dr. Rolf Flglister

Personen: Professor, Sprecher, Spieler mit Uhrenmasken
Gerdusche: aus der Pink-Floyd-Platte "Dark Side of the Moon"

Auf der Bilhne steht ein Rednerpult. Nachdem man das Publikum eine
Weile hat warten lassen, erscheint ein Sprecher.

SPRECHER. Liebe Anwesende! Es freut uns vom ......-Kulturverein sehr,
dass Sie so zahlreich zu unserer dritten Veranstaltung des Jahres
erschienen sind. Der Vortrag von Prof. Dr. Rolf Figlister, den wir
fir den heutigen Abend verpflichten konnten, verspricht, wenn auch
nicht sehr anspruchslos, so doch sehr interessant und aufschluss-
reich zu werden. (blickt auf die Uhr) Leider muss sich Herr Prof.
Dr. Rolf Fliglister etwas verspdtet haben, er miisste n&@mlich schon
ldngstens da sein. Das gibt mir vielleicht die Gelegenheit, auf
die ndchste Veranstaltung unseres Vereins hinzuweisen: heute in
vier Wochen wird uns Maya Schaub {iber ihren Wochenendflug asgg Lon-

don berichten. Ich hoffe, dass wir dann alle Reise~ und Ab uer-
lustigen unter Thnen begriissen dirfen, und darf schon j sagen,
dass auch das Auge nicht zu kurz kommen wird, dank den elwgestreu-
ten Dias. \

(Es regt sich etwas im Hintergrund)

Aber da seh ich schon Herrn Professor Dr. Rolf Fii ster - kommen
Sie doch bitte gerade hier zur Biihne. Meine D und Herren, ich

iberlasse das Feld jetzt unserem Referenten u wiinsche Thnen einen
aufschlussreichen Abend. (begriisst beim Abgghen kurz den Professor)

Der Professor betritt véllig ausser Atem ggg;%ﬂhne, stolpert leicht.
Er trdgt noch Hut und Mantel und hdlt ein leine Mappe unter dem

Arm. Noeh vor dem Rednerpult bchkt er 3 tng Publikum.
PROFESSOR. (verlegen) ég@ 1%¢§a s um Entschuldigung. (zieht
s vor das Pult)

Hut und Mantel aus {

(wird zusehen st herer) Meine sehr verehrten Damen
und Herren! erst fiir diese kleine Versp&dtung
entschuldlgen fekts an meiner Uhr verpasste ich den
Zug und mus tostoppen. Lassen Sie mich nun aber

sofort mit mel 22(9 beginnen:

Die Entzeltllch§:> Jelt im nichteuklidischen Weltbild! Zzeit,
die Form des Ents ens, Werdens, Fliessens, Vergehens in der ...
in der ... ich bitte um Entschuldigung (sucht seine Notizen, findet
ste in der Hosentasche) ... in der ... Welt beziechungsweise dieses
selbst samt allen davon betroffenen Inhalten. Die "objektive”, an
den Wegstrecken der Himmelskdrper gemessene Zeit ist zu unterschei-
den von der "subjektiven" Zeit, die auf dem erlebten Zeitbewusst-
sein beruht. Letztere ist von den Erlebnisinhalten abhdngig, sie
ist hauptsdchlich die Empfindung, etwas zu tun, zu verdndern, zu
erleben usw. Die Redewendung: "Dazu habe ich keine Zeit" bedeutet:
das auf mich Zukommende, die Zukunft, bildet eine liickenlose Kette
von "zeitgebundenen" Tdtigkeiten, Erlebnissen usw., und - ich wie-
derhole - und es ist mir nicht mglich, eines dieser Glieder so

auf der Zeitbahn nach vorwdrts oder riickwdrts zu "verschieben”,
dass eine weitere Tdtigkeit usw. Platz hat. "Zu friih" bedeutet:

die Zeit (das heisst die Gelegenheit) ist noch nicht da, "zu spét":
die Gelegenheit ist nicht mehr da. Nur das Jetzt ist "Zeit und




Gelegenheit", es liegt zwischen "zu frih" und "zu spidt" und muss
"wahrgenommen", "bemerkt", "ergriffen" usw. werden, damit liberhaupt
etwas getan werden kann; Zukunft, Gegenwart, Vergangenheit sind
Abstraktionen dieser natilirlichen Zeitbegriffe, in denen das "zu"
ein Zeichen flir den Sorgecharakter des Daseins ist ...

Gegen "Schluss" der Rede tauchen langsam aus allen Richtungen, auch

aus dem Publikum, Uhrenmasken auf. Sie gehen, Arme und Beine mecha-

niseh steif bewegend, Richtung Bilhne und kreisen den in seinen Vor-—

trag versunkenen Professor ein. Uhrengerdusche setzen ein. Erst jetzt

bemerkt der Professor, was um ihn geschieht, und verlisst fluchtartig

die Bilkne.

1. UHR. Ein Gliick, dass der weg ist!

2. UHR. Das war ja furchtbar langweilig.

3. UHR. Der hat doch keine Ahnung.

Andere Uhren geben ihren Kommentar. Kleine Pause.

1. UHR. Was machen wir jetzt mit dem Rest des AbendsééS?

3. UHR. Kommt, wir gehen ins Bett. 23

UHREN. Jetzt schon! Nein! Schlafmiitze! (und Q?inches)

2. UHR. Ich weiss was!
O@
TANZ DER UHREN q%

Personen: Uhren, Rockgruppe

Schlagartig ta é%w ppe auf und beginnt, Bill Haley's Hit
"Rock around CZ telen. Die Uhren tanzen gekonnt Rock'n'

Roll, an oe ezf, dann immer wendiger.

Nach dem ﬁ § ¢ Uhren, etwas ausser Atem, auf der Biihne.
tA%QJ

»4. UHR. W{s)m@f wir jetzt?

3. UHR. Kommt)» wir gehen schlafen.

UHREN. Oh! Immer du mit deinem Schlafen! (und dhnliches)

2., UHR. Kommt, wir tanzen nochmal!

UHREN. Ja! Los! Rock'n'Roll! (und dhnliches)

1. UHR. Halt! Das geht doch nicht!

2. UHR. Warum nicht?

1. UHR. Wir k&nnen hier nicht den ganzen Abend tanzen. Da sitzen doch
alles Leute, die etwas iiber die Z%eit erfahren wollen.

3. UHR. Die sollen auch ins Bett. Wir k&nnen ja ...



UHREN. HOr jetzt endlich damit auﬁ! (und dhnliches)

2. UHR. Aber der Professor war furchtbar langwellig!

4. UHR. Der weiss doch gar nicht, was Zeit ist!

1. UHR. Aber wir wissen, was Zeit ist. Zeigen wir es ihnen doch!
UHREN. Sie hat recht. Stimmt. (und dhniiches)

4. UHR. Also, fangen wir an!

2. UHR. Aber nachher tanzen wir noch einen Rock!

3. UHR. Und wann gehen wir ins Bett?

LANGWEILE
RS

Die Bilhne ist in drei "Zimmer" eingeteilt. Im "Kinderazi r" sitzt
Pascale und macht Hausaufgaben, wihrend Peter am Bodez langweilt

Personen: Grossmutter, Mutter, Vater, Pascale (11), Peter

mit Spielzeugautos spielt. Im "Wohnzimmer" liegt der ter auf dem
Sofa und liest den '"Sport". Daneben sitzt die Gros ter in einem
Sessel und strickt. In der "Kilche'" macht die Mut das Abendessen.
Vorne auf der Bilhne steht ein Telefon. b

PETER. (<ns Publikum) Mir ist es langwellig Q%u Pgscale) Mir ist es
langweilig! (Da sie keine Notiz von ihm s steht er auf und

geht zu Zhr hin.) Spielst du "Eile mit ile" mit mir?
PASCALE.  Ich habe keine it. Morgen der Lehrer eine Rechnungs-
priifung. \\

PETER. Du hast es md\q (&erspx hen.
PASCALE. Heute h 1t‘ Ich muss lernen.

PETER. Aber d lst:§§§; ﬂ&f%k so wichtig. Du kannst doch zuerst mit

mir splelen un rnen.
PASCALE. Das geht nj F%& Vater will, dass ich ins Gymnasium komme .

PETER. (denkt nach) Und wenn du nicht ins Gymnasium miisstest, wirdest
du dann mit mir spielen?

PASCALE. Dann schon.

PETER. Also los, fragen wir Vater!
PASCALE. Du spinnst ja.

PETER. (zieht sie mit) Los! Komm schon!
Sie.éehen ins Wohnzimmer.

PETER. (zdgernd, da der Vater "krampfhaft" Zeitung liest) Du ...
Vater ...7?




VATER. (fdhrt auf) Was ist los! Macht ja keinen Krach!
PETER. Wir wollen dich etwas fragen.

VATER. Also los! Aber rasch.

PETER. Kann Pascale mit mir "Eile mit Weile" spielen?
VATER. Frag sie doch selber! Da steht sie doch!

PETER. Ich habe sie schon gefragt ... aber sie spielt nur, wenn sie
nicht ins Gymnasium muss.

VATER. (2u Paseale) Spinnst du eigentlich! (zu Peter) Natlirlich muss
sie ins Gymnasium!

PASCALE. (zu Peter) Sieéhst du! (geht ins Kinderzimmer zurilek)

PETER. (zum Vater, der sich wieder in seine Zeitung vertieft hat)
Spielst du mit mir "Eile mit Weile"?

VATER. (abwesend) Mmh.

PETER. (hidlt dies fir eine Zustimmung und holt das Spiel) Welche
Farbe willst du? ' '

VATER. (fédhrt hoch) Was glaubst du eigentlich? Die paar freien
Stunden, die mir am Abend noch bleiben, will ich schliesslich sinn-
voll verbringen!




PETER. Aber du liest ja schon seit zwei Stunden den "Sport”.

VATER. Ja und? Sport hidlt gesund! So, jetzt will ich aber meine Ruhe.
Frag Mutter, die hat sowieso den ganzen Tag frei. (er vertieft sich
wieder in seine Zeitung)

PETER. (78t enttduscht im die Kilche gegangen) Du, Mami?

MUTTER. Ja?

PETER. Spielst du mit mir "Eile mit Weile"?

MUTTER. Ich muss jetzt das Abendessen machen.

PETER. Was soll ich denn machen?

MUTTER. Du k&nntest mal dein Zimmer aufr&umen!

PETER. Immer dasselbe. Ich hab keine Lust.

MUTTER. Dann spiel halt mit deinen Legosteinen oder mach eln\3§?zle.

PETER. Das hdngt mir schon zum Hals raus. <2>

MUTTER. Habt ihr eigentlich keine Aufgaben mehr? \$>

PETER. Die habe ich alle schon in der Schule gemac

MUTTER. Buer Lehrer kdnnte euch auch mehr Aufga eben, dann wiliss-—
tet ihr wenigstens was mit eurer Freizeit anzufangen.

PETER.. Spielst du jetzt mit? \QQ
MUTTER. Ich habe keine Zeit! @

PETER. Nie habt ihr Zeit @w migh! \rb‘g

MUTTER. . Das kannst d lJ.ch nicht sagen! Letzten Sonn-
tag waren wir den%nze rg m Zoo und nachmittags bei Tante
Gertrud. Wahrend@ VK mrk en wir halt arbeiten. Das ist nun

mal so.

PETER. Ich wei\sé er ei Pause) Du, Mutter, wer hat die Lang-
weile erfunden @ :

MUTTER. Ein Herr Lar@eller.-
PETER. Was ist das fiir ein Mann?
MUTTER. Sei jetzt mal endlich still!

PETER. Langweilig, langweiliger, am langwelligsten, am aller-, aller-
langweiligsten, am ...

MUTTER. So, Schluss jetzt, geh mal den Tisch decken!
PETER: Keine Zeit! (witend) Muss aufs WC! (geht ins Wohnzimmer)

GROSSMUTTER. Peter, lies mir doch was vor.




PETER. Ich habe keine Zeit. Muss den Tisch decken. (nimmt eine Zei-
tung vom Tisch und legt sich in der selben Stellung auf den Boden,
die der Vater auf dem Sofa hat)

Kurze Pause.

PASCALE. (kommt aus dem Kindevzimmer) Du, Peter?
PETER. (den Vater imitierend) Was ist los!

PASCALE. Ich habe die Aufgaben fertig. Willst du jetzt "Elle mit
Weile" spielen?

PETER. Ich habe keine Zeit. Muss die Zeitung lesen!

Pascale begreift, was hier gespielt wird. Sie holt eine Zeitung, legt
sich wie Vater und Sohn hin und liest. Kuvze Pause. Dann klingelt

das Telefon. Alle drei sehen kurz auf, lesen aber wieder weiter.
Endlich "erbarmt" sich Peter und geht zum Telefon.

PETER. Hallo? o égsg

Ja, hier ist Meier junior.

Ah, guten Tag Herr Leuenberger! <§?
Der ist schon da, aber er treibt im Moment akt{S, port.

Ja, aktiv.
Gut, ich will's ihm ausrichten. Tut mir lerd:\Auf Wledersehen,
Herr Leuenberger! (hdngt auf und legt sicﬁcy eder hin)

VATER. (ohne von der Zeitung aufzublick(ﬁﬁ er war's denn?

PETER. Herr Leuenberger. Er wollte wi n, ob du heute mit zum Fuss-—

ball kdmest. Q>

VATER. (blickt auf) Und ...?

PETER. Ich habei geség dég@hrdest im Moment selber Sport betrei-
ben und hatt kel\@ AJ@

VATER. (sp @ @ u eigentlich ... Das ist doch einfach ...

MUTTER. t h géarten und unterbricht <hn) Wirde mal endlich
Jema)@ ken?!

VATER, 'i& E. (haben sich wieder hinter ihren Zeitungen
uersehanzt ine Zeit. Muss Zeitung lesen.

VATER. (merkt, was hier gespielt wird, und féhrt hoch) Was ist hier
eigentlich los? Was glaubt ihr eigentlich? Das ist doch einfach ...

MUTTER. (zum Vater) Willst du den Tisch decken?

VATER. Ich? Ich muss die Zeitung lesen ... (besinnt sich) das
heisst ... ich meine ... Also, wo ist das Geschirxr?

MUTTER. Im Buffet, wie immer.

Der Vater holt einen Stapel Teller und teilt sie aus. Die Kinder
lesen "krampfhaft? die Zeltung.
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DR WECKER (VON MANI MATTER)
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Personen: Sechs vers’ghledene Schldfer, eine Mutter

Auf der Bihe steht ein Bett, daneben ein Nachttisch.

Die Szenen miissen kurs und prdgnant (nicht schnell) gespielt werden.
Nach jeder Szene Lichtwechsel (Blackout) und rascher Wechsel der
Sehlédfer. Zu Beginn jeder Szene liegt ein Schldfer regungslos im
Bett.

1.Szene: Ein Wecker klingelt. Der Schléfer macht eine halbe Drehung
zum Wecker, nimmt ihn, macht wieder eine halbe Drehung und steckt
ihn unters Kopfkissen.

2. Szene: Ein Wecker klingelt. Der Schldfer zuckt, nachdem er eine

Zeitlang nicht reagiert hat, plétzlich einen Hammer und versetat
dem Wecker einen Schlag. .
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3. Szene: Ein Hahn krdht dreimal. Plétzlich entsteht unter der Bett—
decke ein Gerangel, der Hahn gibt noch einige Gerdusche von sich,
die Federn fliegen. Ein gerupftes Huhn fliegt aus dem Bett. Der
Sehléifer schldft wieder ein.

4.Szene: Ein Schléfer steht auf und zieht sich an. Ein Wecker
kilingelt. Der Schlifer springt wieder imns Bett und schlift weiter.

5.8zene: Ein Wecker klingelt. Blitzartig springt ein Schldfer, die
Zahnbiirste schon in der Hand, aus dem Bett und putzt sich die
Zéhne.

6.8zene: MUTTER. (ruft) Beat! Aufstehen! Der schlafende Beat rea-
giert nicht. Die Mutter erscheint und schittelt ihn. Beat brummt
etwas.
MUTTER. Beat, steh auf! Du musst in die Schule!
BEAT. (murmelt) Ich will nicht.
MUTTER. Wenn du aufstehst, bekommst du ein Micky- nggg-ﬁeft'
BEAT. (gchilttelt den Kopf) <2)
MUTTER. Einen Fussballl!l \(\

BEAT. Eheh. \QQ\

MUTTER. Ein Modellflugzeug! (2;$>

BEAT. (brummt) Nein.
0)0)

MUTTER. Ein Fahrrad! @

BEAT. (verschla%n) Mmmhh . (b‘q

MUTTER. Eine&areé@%age@\

BEAT. $' &Qﬁrt @ Hellwach. Reicht der Mutter die Hand)

Abgem
Q;
\/Q’&
DIE TURMJ;( N GOTTFRIED KdLWEL

Ein Schiller steigt auf eine Bockleiter vor dem Vorhang und sagt
folgendes Gedicht auf:

Gleichmissig drdngen sich die Zacken
der harten Rdder in die Liicken,

um jede Stunde fest zu packen,

zu martern und sie tot zu driicken,
und werfen die erxrwlirgte Stunde
hinunter auf die harten Gassen,

wie satte Katzen aus dem Schlunde
zerbissene Miduse fallen lassen.

12



DIE RATHAUSUHR

Spieler 1: ZAHNRAD. Macht Auf- und Abbewe hsﬁg% mit dem ganzen Ober-
kdrper. Die Arme sind angelegt, der Ruéién ist steif. Bei jedem
Vorbeugen dreht sich der Kopf kurz iu:slchtung Zuschauer.

Spieler 2: TIC-TAC. Sc anls%h den Takt auf ein Schlagholz.

Spieler 3 und 4: Z n sich an den H&nden, zuerst
beide rechts, albe Drehung im Uhrzelger51nn,
fassen sich da 1t n Hand und gehen dann eine halbe
Drehung in dléb nd g, fassen sich wieder rechts, usw.

Spieler 5 und Eln Spieler (5) nimmt ein Becken (Schlag-

instrument) in régi wie man einen Hut vornehm auszieht, vom
Kopf, wdhrend der gegeniiberstehende Spieler (6) mit einem
Schlegel draufschlagt. Ist die Hand mit dem Schlegel oben, ist auch
das Becken auf -dem Kopf von 5.

Spiéler 7: UHRZEIGER. Bewegt seine gestreckten Arme wie Uhrzeiger.

Spieler 8: PENDEL. Kniet hinter 7 und bewegt einen Arm wie ein
Pendel (hinter den gegrédtschten Beinen von 7).

Spieler 9 und 10: UNRUH; Haken beide zuerst den rechten Arm ein und
machen eine halbe Drehung, haken dann den linken Arm ein und
drehen in die andere Richtung, usw.

Spieler 11 und 12: SPIELFIGUR. Spieler 11 verdeckt Spieler 12 bis
zum "Stundenschlag". Dann tritt Spieler 12 hervor und schlégt,
wdhrend er mit steifen Bewegungen um 11 herumgeht, die Stunden
(Triangel). Danach wieder unsichtbar.
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Personen: 10-14 Spieler, die das Uhrwerk darstellen. Ein Arbeiter,
der die Uhr betreut.

Auf der Biihne steht das Uhrwerk (schwach beleuchtet). Moch bewegt
sich nichts.

Vom Zuschauerraum her ndhert sich ein dlterer Mann in Arbeitsklei-
dung. Er trldgt eine Aktentasche und einen riesigen Schliissel. An der
Blihne angekommen, steigt er eine fiktive Wendeltreppe hinauf, gerdt
dabei ins Schwitzen, pausiert, steigt wieder weiter und kommt end-
lich zum Werk der Turmuhr. Er setzt sich einen Moment hin, wischt
sich den Schweiss von der Stirn, nimmt dann ein Olk&nnchen und &1t
die verschiedenen Teile der Uhr (giesst in Mund, Halsausschnitt,
Schuhe usw. der Spieler). Darauf nimmt er den grossen Schliissel und
zlieht das Werk langsam auf. Er richtet die Uhrzeiger nach seiner
Taschenuhr und gibt dem Pendel einen Stoss: die Uhxr l&uft (Musik,
Joseph Haydn, "Die Uhr", 2. Satz, setzt ein, gleichzeitig wird die
Uhr in ein warmes Licht getaucht). Der Mann setzt sich neben das
Werk auf eine Bank, Offnet seine Aktentasche, entnimmt ihr ein But-
terbrot, eine Flasche Bier und eine Zeitung und macht es sich ge-
miitlich. Die Uhr lduft weiter. - Nach einiger Zeit legt.er die Zei-
tung zusammen, steckt sie mit der leeren Bierflasche er in die
Aktentasche, nimmt den Schllissel, kontrclliert noc den Gang der
Turmuhr, lduft die Wendeltreppe hinunter, blickt n mal kurz zur
Uhr hinauf und geht dann durch den Zuschauerraum . Die Uhr léduft
noch eine Zeitlang weiter, dann wird es langs “Whnkel. Die Musik
1l8uft weilter, geht aber dann fliessend in dies§ﬁsik'fﬁr die Digital-
uhr iiber (die ndchste Szene).




DIE DIGITALUHR

Personen: 13 Spieler (a-n)

Jeder Spieler hat eine Tafel mit zwei Zi (siehe S8kizze). Die
Ziffer auf der Rilickseite der Tafel muss dem Kopf stehen, damit
die Tafel in der Querachse gekippt gzési? kann. Hat der Spieler Vor-

der- und Rlickseite sein Tafel gezeig schliesst er wieder am Ende
seiner Zahlengruppe a die\nich ziffer rilickt sofort vor. Die
Tafeln sollten alle glel gehalten werden.
@Qﬂ é)\ g
Stunden Q}% A\\ Q \Minuten Sekunden
& 8
\V/<;$§3S27 7}f

s

an 3k

ol the Th

ta 1l sla 5. sim ojn

pie Musik (Pink Floyd: Dark Side of the Moon) l&uft schon im Dunkeln.
Auf XKommando heben alle ihre Tafeln. Die Uhr zeigt 11 Uhr, 58 Minu-
ten, 59 Sekunden. Jetzt geht das Licht an und die Uhr lduft bis

00 Uhr 00 Minuten 00 Sekunden. In diesem Moment ertdnt ein Gong und
das Licht geht aus.
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HOCHSTE ZEIT

Personen: Mutter, Vater und drei Kinder: Denise (5), Angela (12),
Bernadette (14)

Es 18t Morgen. Die Mutter sitzt am Kichentisch und streicht Pausen—

brote. Denise sitzt am Boden und spzelt. Die allmorgendliche Hektik

setat ein:

VATER. (ruft) Mutter, wo ist meine Krawatte?

MUTTER. Ich welss es nicht.

VATER. (tritt, noch beim Hemdanziehen, herein) Es wird hdchste Zeit,
dass ich ins Geschdft komme! Also, wo ist sie?

MUTTER. Vielleicht im Badezimmer.
VATER. (<im Hinausgehen) Das hdttest du auch frilher sagen kénnen!

BERNADETTE. (rennt herein) Wo ist mein Fﬁllfederhaltisggﬁs ist
hdchste Zeit! <2>

MUTTER. Wie soll ich das wissen? \(\

BERNADETTE. Aber du hast ihn doch gestern ahzsg\fﬁrs Kreuzwortrdtsel
gebraucht!

MUTTER. Ich habe ihn dir auf den Schreidggkch gelegt.
BERNADETTE. (rennt wieder raus) Deigssgggen komme ich noch zu spét!
ANGELA. (kommt herein) Muss ich &sz&egenmantel anziehen?

MUTTER. Regnet es?@ \Q% \\’O'

ANGELA. Nein. ,&O

MUTTER. Als@Qx n@ K@Slcherhelt mal mit.
ANGELA (@1 Q‘Ay K@S)

VATER. n) Mutter, wo ist meine Brille?
MUTTER. Du h \Sgle ja an!

Vater eilt wieder hinaus.

ANGELA. (rennt herein) Wo ist mein Pausenbrot. HOchste Zeit, dass
ich gehe! (packt das Brot in die Schulmappe)

BERMADETTE. (kommt herein) Also, Wiedersehen!
MUTTER. Nimm noch den Kibel mit.
BERNADETTE. Keine Zeit! HOchste Zeit!

DENISE. (hat dem Treiben interessiert zugesehen) Du, Bernadette, wie
hoch ist eigentlich die Zeit?
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BERNADETTE. (Zm Gehen) Ich habe jetzt keine Zeit. HOchste Zeit!
Adngela folgt ihr.

DENISE. Angela, welsst du wie ...

ANGELA. Du, ich habe es eilig. Es ist h&chste Zeit, dass ich gehe.

Vater stilrmt mit Aktentasche und Hut herein, kippt im Stehen eine
Tasse Kaffee hinunter.

DENISE. Papi, weisst du, wie hoch die Zeit ist?

VATER. Frag Mutti. HOchste Zeit! (kilsst Mutter und Kind flichtig und
rennt hinaus) Wiedersehen!

DENISE. Du, Mami, wie hoch ist die Zeit? Ist sie so hoch (zeigt mit
der Hand auf Katzenhdhe) oder so? (steht auf den Zehenspitzen)

MUTTER. (hért Kibelgerdusche) HOBchste Zeit, dass ich den Kilbel runter
bringe. (geht hinaus)

Denise ist Jetat alleine. Plotzlich schldgt die Kichenuhr aé§§;
Wand acht Uhr. <2>

DENISE. (blickt zur Kichenuhr hinauf) Ah, so hoch lié\ Zeit!

NIMM DIR DOCH ZEIT <2>

Personen: ein Verehrer, ein Uhrfrdulein gganten

Auf der Bilhne steht ezna ank Sobaldzgzh Gilbert Bécauds Schlager
"Nimm dir doch Zeit' hetl Paar. Er trdgt eine Kra-

watte, sie hat eine Zgf¥erb und lduft mechanisch steif,
aber fir eine Uhr dgk] PQQ@ L&
1. Strophe: Ni 'r du hast ja Zeit,

ei

e% ang.
lan 32’ kommt auch voran

25? l an.
Sie setzen szch ie Bank. Er gerat ins Schwitzen, lockert
die Krawatte, sztzt schiichtern da.

un

2. Strophe: Mancher will rasch und schnell ans ziel,
doch er verlangt zuviel.
Es irrt der Mensch, solange er lebt,
und nur vorwdrts strebt.

Sie rutschen etwas nidher zusammen. Er legt vorsichtig den Arm um
sie, sie lehnt den Kopf an ihn.

3. Strophe: Nimm dir auch flir die Liebe Zeit,
das Schbnste, was es gibt.
Freu dich, wenn du noch lieben kannst
und wenn dich jemand liebt.
Sie halten Hindechen und blicken vertriumt in die Ferne.
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4, Strophe: Nimm dir auch Zeit zum Trdumen, Zeit.
Trdumen ist ja so schon.
Da kannst du gratis jederzeit
blauen Himmel sehen.

Passanten tauchen auf und hetzen am Liebespaar vorbet.

5. Strophe: Man rast und rennt sein Leben lang,
zum grossten Teil vergebens.
Und eines Tages fragt man sich:
Wo bleibt der Sinn des Lebens.

Die Passanten sind verschwunden. Er denkt nach.

6. Strophe: Nimm dir doch Zeit,
du hast ja Zeit,
schenk sie nicht einfach her.
Verlorene Zeit kriegst du fiir Geld,
fiir all dein Geld nicht mehr.

Er hat einen Entschluss gefasst. Sie stehen auf undéehen Arm in

Arm fort.
S

7. Strophe: Drum nimm dir Zeit @
und niitz die Zeit, Q
denn du lebst einmal nur. A\

Verpass nicht die Gelegenheit: \2\
Nimm dir Zeit, Zeit, Zeit. \Q
Nimm dir Zeit, Zeit, Zeit. ®
Nimm dir Zeit, Zeit, Zeit.

Im letzten Moment sieht man, dass der %ehrer auf dem Rilcken ein

Plakat des "Schweizerischen Uhrmac andes" tridgt. Aufechrift:
UHR, meine stdndige Begleiterin.
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VERLORENE ZEIT

Personen: eine Frau, ein Mann, eine Standuhr, die Ziffern verliert
Ein Ehepaar bereitet sich auf einen Konzertbesueh vor.

Der Mann geht, schon in Hut und Mantel, nervds auf und ab, wihrend

die Frau sich schminkt.

MANN. Du konntest dich wirklich etwas beeilen!

FRAU. Ja, ja! Kleinen Moment noch, dann komme ich ja.

MANN. Deinetwegen mSchte ich nicht zu spdt kommen.

FRAU. Du mit deiner ewigen Drédngelei! Deswegen geht's nicht schneller.
MANN. Vielleicht doch. (setzt sich erbost auf einen Stuhl und schlégt

ungeduldig die Knie ibereinander)
Ein Baby schreit im Hintergrund. Der Mann springt auf.

Das auch noch!
R

FRAU. Dafiir kann ich jetzt nichts. (geht kurz hinaus)

Das Baby schlidft wieder ein. Die Frau kommt zuriek un tzt das
Sehminken fort. ) . Q
N
MANN. Bist du jetzt endlich fertig? \2\

FRAU. Ja, sofort. Oéo

MANN. Das hast du schon oft gesagt!

FRAU. (legt das Schminkzeug zur Seite) F@@
MANN. Also los!

Sie hasten zur Tire, @ssie en d@nduhr, die inzwischen einige
Ziffern verloren ha %) \
Siehst du, jetzt hé@x wi\Qs vigl,*Zeit verloren!

S
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NIMM DIR ZEIT!

Zwei Schillergruppen stehen einander gegenilber und gehen allmidhlich
im Rhythmus des Sprechchors aufeinander zu.

Nimm dir Zeit 1 Ich habe keine Zeit 2
Nimm dir Zeit Ich habe keine Zeit
Nimm dir Zeit Ich habe keine Zeit
Nimm dir Zeit Ich habe keine Zeit
Nimm dir Zeit : Ich habe keine Zeit
Nimm dir Zeit Ich habe keine Zeit:
Nimm dir Zeit Ich habe keine Zeit
Nimm dir Zeit Ich habe keine Zeit

Nimm dir Zeit } 11 . a
Ich habe keine Zeit @ E\Qel“an er

e&ge miteinandexr
\

NS

Nimm dir Zeit undg@d: das Leben!
(einer, normal ge—I (alle, zum Publikum)
sprochen, dreht sich 6)

zum Publikum) Q}Q)
3

1 rilusternd, imma&o@er, 4{ r kaum lauter

2 sehreiend, cr@ nd& <

Nimm dir Zeit }
Ich habe keine Zeit .

Z1ETE ANDERE SICH

Sechs bis acht Sdnger, begleitet von einer Gitarre
Die Sédnger stehen neben einer Projektionsleinwand, auf die zu den

Strophen passende Dias geworfen werden. Nach der letzten Strophe
bewegen sich die Vortragenden, das Lied pfeifend, ins Bild hinein.
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