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Jonah Ostfeld
und Schuler der 4./b. Klasse

Die Reise
hinter die Wand

Spinnige Spielszenen fur phantasiebegabte
Kinder und solche, die es wieder werden
mochten
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FRAGEN UND ANTWORTEN VON SCHUELERN DER 4./5. KLASSE AUS TURGI UND
NEUENHOF, DIE ANLASS ZU DIESEM STUECK WAREN

Was fur seltsame Lander wirdest du gerne erfinden?

Wenn ich ein Land erfinden k&nnte, wiirden dort -

alle Menschen auf vier Beinen gehen und alle Tiere auf zwei
Beinen

alle Menschen und Tiere aus Holz sein

Menschen in einem Urwald aufgefressen werden

keine WCs vorhanden sein

liberall Sachen zum Spielen herumliegen

alle Leute aus Glas sein

die Papageien reden, und die Menschen wiirden es nachplappern
die Menschen Wasser in Sieben tragen - das wire das Dummenland
die Bewohner nur Eier essen <Q

alle Menschen auf dem Kopf gehen

alle Menschen einen Puddingbauch haben und Schgsfg%de essen
die Leute auf den Ohren stehen

die Gl&dser sprechen und die Gummis tanzen \2\

nur Zottel herumlaufen <§>

keine Gummis vorhanden sein (:)

die Menschen tagsiiber schlafen und<$§§hts arbeiten

die Mduse die Katzen fressen Q/

Was wiirdest du gerng,@ Shopé@ngce;@@'anstellen?

Im Shopplngcen{é? Q&§§e i hggérne -

die Welle auQSbem grossen Kdfig lassen
die Le@aug@qere@'

die SMib@Qze éﬁchen

stehlen | é/

von der Br&éke Tomaten auf die Leute werfen

die Rolltreppe raufrennen

den Glace-Automaten ausstecken

Frauenflirze verchldpfen

stdndig mit dem Lift fahren )

das Wasser aus den Aquarien der Zoohandlung lassen
mit Blichsen herumwerfen

eine Eierschlacht machen



als Junge ROcke probieren

alle Stecker aus den Steckdosen ziehen
die Rolltreppe abstellen

Alarm schlagen und fortrennen

Spielwaren klauen

im Springbrunnen baden gehen

den Leuten ein Bein stellen

Fangen spielen

den Leuten freches Zeug sagen

alles essen, was ich mag, ohne zu zahlen
die Verk&duferinnen verriickt machen

mit den Schallplatten Frisbee spielen
die Kinderwagen umwerfen

mit Klirbissen Fussball spielen

dicke Frauen auslachen Q}Q

Was wilrdest du tun, wenn du nur einen Tag Leben konntegfN

A\
Wenn ich nur einen Tag leben kdnnte, wﬁrdgéggh -

spielen und backen <$>

mir die Welt anschauen

ins Schwimmbad und ins Kino geheeﬁ?ﬁd mir die Welt von oben an-
sehen

Fussballspielen, reiten, Aut %ﬂiren und Fahrrad fahren
Morgen: schw1q2?n —\§achm qs:b fliegen - Abend: Schule

ausschlafen Elib sen
Drachen&qen\é&i bra\ n
morge ssen - mittags: Sport treiben - abends:

mlch Qai g enen lassen

def\Sbn <Qh ag sagen, dem Mond neue Socken schenken und dann
nach Aé Qﬁam.eren

meine Sta esichtigen

viel Eislgésen und schwimmen

auf einem Drachen reiten und um die ganze Welt fliegen

essen, trinken, forschen, Streiche spielen

die Schule schwidnzen

morgens: Monopoly spielen - nachmittags: schwimmen - abends: mich
hinlegen zum Sterben

den ganzen Tag Fussball spielen

den ganzen Tag auf dem WC sitzen



alles kaufen, was ich will

am Morgen mit Gorilla Blauarsch spielen und am Abend bei meiner
Mutter bleiben

wilde Tiere jagen, schwimmen und Abenteuer erleben

vor dem Warenhaus auf der Stange sitzen und die schSnen Mddchen
ansehen

nach Luzern gehen und mich dort vollessen

den ganzen Tag fischen

nach Amerika gehen und dort Detektiv spielen

den ganzen Tag hoffen, dass es im Himmel auch schén ist
Cola trinken

den ganzen Tag schmusen

in die Stadt gehen und Platten hdren

die Natur geniessen und Fussball spielen

Ratschlige von Kindern fiir Kinder, die sich langweilen Q}Q

Wenn du dich langweilst, kannst du -

dir einen Papagei kaufen

auf einen Spielplatz gehen \2\\0
schlafen (9{0

Stauddmme basteln

eine kleine Velotour machen QQ
in den Zoo gehen Q/
ins Schwimmbad gehen (bg

einkaufen geh @ \
alten Leut%&%&&i@ \agen
malen R Q}

% \\0) ~

Ballspij

ein Wegtr . \5 mékggn
skifahr%}e& Q/
Rollschuh f€?§9n

draussen Musik horen
fiir fremde Leute einkaufen gehen

ein Zelt bauen

Fangen spielen



PERSONEN - IN DER REIHENFOLGE IHRES AUFTRITTS

Markus, Jos&, Stefan und J8rg - Jungen aus demselben Hochhaus
Frau Burger - Mutter von Stefan

Blaumann - Bewohner des blauen Landes

Offizier und zwei Soldaten des blauen Landes

Unechter Zuschauer, der blau angemalt wird

Die Farbige - Untergetauchte Bewohnerin des blauen Landes
Hahn im neuen Land

Mann - Bewohner des neuen Landes

Kleines M&dchen - seine Tochter

Tina - seine Frau

Frau - Bewohnerin des neuen Landes

Frau - im Supermarkt

Kaugummikauendes Girl \Q
Kellner aus Neurosien <2§b
1. Frau aus Neurosien .

2. Frau aus Neurosien \2\\0
Vater - Bewohner von Neurosien \C)

Mutter - seine Frau <$>

Silvan = sein Sohn (27

Mann im Lift Cb
Starker Mann im Lift Q>Q

Frau - Vorkduerin im Kuhmagen
Eintagsmensch

und viele Beﬁ@er ~%%ve \hiedenen Linder, Besucher des Shopping-
centers, Be hniker, Kulissenschieber, Requisiteure
und ander& ch ie




VORSPIEL

Der Vorhang ist offen. Wdhrend das Publikum den Spielraum betritt,
herrscht auf und vor der Bilhne ein reger Betrieb. Eine rassige
"Pitelmusik”, die das ganze Stiick begleiten wird (Musik 1), liduft.
Die Spieler sind zum Teil schon geschminkt. Auch kann noch am Biih-
nenbild, an der Technik und an der Beleuchtung gearbeitet werden.
Die vier Jungen aus der ersten Szene treffen langsam im Kinderzim-
mer ein. Die anderen Spieler sitzen zusammen, plaudern, sehen fern,
machen Gesellschaftsspiele, hOren Musik, vereinzelte tanzen, einige
lesen, andere machen Hausaufgaben, jemand putzt sein Fahrrad; ein
Vater bittet seinen Sohn, das Radio leiser zu stellen; zwei Schii-
ler schauen mit dem Feldstecher ins Publikum, dazwischen huschen
Spielleiter, Beleuchter, Requisiteure, Kulissenschieber usw. lber
die Biihne. Es herrscht aber keine libertriebene Hektik. Fast unbe-
merkt leert sich die Bithne, je mehr Zuschauer den Raum betreten.
Sind alle Zuschauer da, wird schon bald mit der ersten Szene begon-
nen.
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1. SZENE
VOR DER WAND. IM KINDERZIMMER

Ein kleines Zimmer in einem Hochhaus. Jorg liegt auf seinem Bett und bldttert
in einem Heftchen. José wirft mit Pfeilen auf eine Scheibe. Markus und Stefan
hingen aum Fenster raus. Die Musik 1 wird ausgeblendet.

MARKUS (hidlt eine Schnur zum Fenster hinaus) ... im Dritten ist niemand
... im Vierten auch nicht ... jetzt versuche ich's noch im Fiinf-
ten!

JOSE (wirft weiter) Die sind doch alle bei der Arbeit.

STEFAN Gestern war aber die im Ersten zu Hause. Wie heisst die
iiberhaupt?

MARKUS Xeine Ahnung. Versuchen wir's nochmal. (ldsst die Schmur wei-
ter hinunter)

STEFAN Achtung! Das Fenster geht auf ... Schnell,\@chziehen!
(ziehen die Schnur ein; von unten hdrt man eine dltere schimpfen)

MARKUS J8rg, hast du die geh&rt. Die hat fas’Qelnen Herzschlag be-

kommen. \g\
JOERG (ohne vom Heftchen aufsuschauen) Lusti ustig ...
Stefan und Markus hieven eine riesige Spinne@m Fenster rein.

STEFAN So, Tarantula, flir heute QQS genug. Ab ins Bett! (wirft
die Stoffspinne auf Jorg) @

JOERG Ach hort doch auf, ih indsk8pfe! F&dllt euch eigentlich
nichts besser@ el als r mit diesem bl8den Ding alte Frauen
zu erschre %

MARKUS HGQ V r sprlcht Dabeil hattest du doch die
Idee % \\
JOERG a,Q: ;@Jahren.
)

STEFAN @nn lag doch mal was Neues vor!

JOERG 1Ic¢ in doch keine Kindergirtnerin. (lZest weiter)

MARKUS Lernst du das Heftchen eigentlich auswendig?

JOSE (hat bis Jetst immer Pfeile geworfen) Achtung! (wirft einen Pfeil so,
dass er oberhalb von Jérg in der Wand steckem bleibt; dieser reagiert aber

nicht)

JOSE (theatralisch) Stefan, bring mir das schwarze Tuch! Der grosse
José wirft jetzt blind auf einen Menschen!



STEFAN (bringt einen Pullover und bindet José die Augen zu) Der grosse
José&, meine Damen und Herren, wird jetzt einen einmaligen Mes-
serwurf-Akt zeigen!

JOSE (setat zum Wurf an) Konzentration!

JOERG (merkt erst jetazt, was gespielt wird, und springt vom Bett hoch) He,
seid ihr wahnsinnig geworden! Verdammte Kindskopfe!l

MARKUS Angsthase!
JOERG Sei ruhig, Babyface!

MARKUS (drohend) Wenn du das nochmal sagst, kannst du deine Knochen
numerieren?

Sie gehen aufeinander zu.

STEFAN HSrt doch auf zu streiten. Kommt, wir gehen ins Shopping-
center und machen das Verkduferinnen-Spiel.

JOERG Ach Quatsch! (ldsst sich lustlos aufs Bett fallen)
JOSE (setat sich) Das haben wir erst letzte Woche ielt.

STEFAN Du willst Jja bloss nicht, weil du eine '@chmiert bekommen

hast. \2\
JOSE Ach, sei ruhig. (&Q

MARKUS Was kommt im Fernsehen?

JOSE "Das Spielhaus". \QQ

MARKUS Ah, etwas flr Jbrg. Q/

JOERG Du sieh%@bhl a% lie{q én "Die Biene Maya", Babyface.

MARKUS Du, ? &thb\\g,cl{\k%varnt. (springt aufs Bett, und sie raufen

und schrei

N N
FRAU BU ( k&nt z (éimmer' gestiirmt. Die Jungen hiren sofort auf zu strei—
ten) e je%z2¥ rauft ihr schon wieder! Konnt ihr eigentlich
nicht a i4; miteinander spielen! Meiers haben sich erst
gestern ed@’dber den Krach beschwert.

STEFAN Scho,n&gut e
FRAU BURGER Hast du die Aufgaben gemacht?
STEFAN Ja.

FRAU BURGER Du kdnntest aber mal etwas mehr tun, als immer nur
das NStigste.

STEFAN Ja, schon gut. Tschau.



Frau Burger geht; die Jungen griibeln vor sich hin.

JOERG In diesem bldden Kaff l&duft aber auch nichts!
JOSE Kommt, wir hauen ab.

JOERG So, und wohin?

JOSE Nach London oder Paris, mit Autostopp!

STEFAN (begeistert) Nein, nach Hamburg und dann mit dem Schiff nach
New York ...

MARKUS Und dort wirst du Schuhputzer und dann Million&dr und hei-
ratest Jackie Onnassis.

JOSE sSpielverderber! (springt auf das Bett) Los, Mannen, holt die
Zahnbiirsten, wir fahren nach Amerika!

STEFAN Ich muss aber um sieben zum Schulsport.

JOSE Ach ... (sackt in sich zusammen) \Q
JOERG (verzweifelt) Ich kdnnte durch die Wand geh%
MARKUS Es heisst - "die Wand hochgehen”. \Q

JOERG Besserwisser. Langsam f&llst du mir\éé den Wecker.

MARKUS Dann geh doch durch die Wand! och!

JOERG Komm Stefan, wir gehen. Viell ht gibt es dort nicht so
bldde Typen, und das Leben ist j ssanter. (verschwindet durch
die Wand)

STEFAN (staunend) Aber e (zc‘j@ etwas, folgt dann aber Jérg durch die
Wand)

MARKUS He, nlcht' (versucht, den beiden zu folgen,
knallt ab gen d Féllt ins Zimmers; José steht da und staunt)

\ ’oz
Blackout ne e@ asstische Musik (Musik 2) setat ein.

4@
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2. SZENE )
HINTER DER WAND. DAS BLAUE LAND

Es ist noch dunkel. Hinten vom Zuschauerraum her kommen Jorg und Stefan. Musik
2 wird ausgeblendet.

JOERG (ruft) Stefan ...
STEFAN Hier bin ich ...

JOERG Warte, geh' nicht zu weit weg, ich zlinde ein Streichholz an.
(ziindet und schaut um sich) Nichts als Steine.

STEFAN Ein langer Gang! (das Zindholz erlischt)

JOERG Komm, wir tasten uns weiter.

Ste tasten sich Richtung Bilhne.

STEFAN Schau, dort! Ein blauer Schimmer! Da muss ein Ausgang sein!

JOERG Nichts wie hin! \Q

Ste betreten dus blaue Land und staunen. N\
JOERG A 11 e s blau! \Q\z\

STEFAN (begeistert) Alles b 1l a u ! (9{0

Sie laufen zur Biihne, wihrend es langsam hell wird. Auf deégzme 18t alles blau.

JOERG Das Gras ist blau! q
STEFAN Die Biume sind blau! @\Q
JOERG Die Steineélnd blau! q

Sie steigern sich@ense@, w@&n schneller und lauter.

N
STEFAN Die \Qind &au.
JOERG D@%@%&Qﬁé&
STEFAN\/DaC)(b; r@st blau!

JOERG Die Ty@onstangen sind blau!

STEFAN Der Himmel ist blau!
JOERG Ist er bei uns auch.

STEFAN Aha ... (sucht, da taucht ein blaues Minnchen auf) Die M e n -
s ¢ hen sind blau!

BLAUMANN Ja, alles ist hier blau. Willkommen in Blaumanien, dem
Land von Kaiser Brutus dem Blauesten! Dem gr8ssten Herrscher unter

11



der blauen Sonne, im Lande des ewligen Blaus, des strahlendsten
Blaus, des schinsten Blaus ... des blauesten Blaus. Ich heisse
Blaumann. (gibt Zhnen die Hand)

JOERG (etwas verstort) Eh ... ich heisse J&rg, und das ist Stefan.
Wir kommen aus ...

BLAUMANN Was sagt ihr denn zu diesem Blau?
JOERG Ja, eh ... Blau ist meine Lieblingsfarbe.
STEFAN Meine auch.

BLAUMANN (zergeht fast) Ach wie gut, wie wunderbar! Blau ist ihre
Lieblingsfarbe!

STEFAN Ist denn hier wirklich a 1 1 e s blau?

BLAUMANN Ja, alles.

STEFAN Das Rotkehlchen?

BLAUMANN v ist blau! Q}Q
\%

JOERG Und Bananen?
&
BLAUMANN ... sind blau! \2\
STEFAN Und Spaghetti mit Tomatensauce? <$>:
BLAUMANN ... sind auch blau! <2>
JOERG Wi! Pfui Teufel! Das ist '@%%recklich.
BLAUMANN Sagen Sie das nicht. AUnSer grosser Kaiser, Brutus der
Blaueste, will,~ dass alle ist. Blau ist n&mlich auch s e i -
n e Lieblin r ~$Fier{\ f nichts eine andere Farbe haben.
Auch ihr night. <
NS
JOERG Wir@Q.L q Q}
RN~
STEFAN\/ au& &QJ
BLAUMANN(:éax zéa'auch. Da kommen schon des Kaisers Soldaten!
JOERG Sie $en Kiibel!
BLAUMANN Mit blauer Farbe, der schtnsten ...
Jorg und Stefan remnen ins Publikum.
BLAUMANN He! halt! wohin?
STEFAN Nichts wie weg!

BLAUMANN (ruft ihmen nach) BAber ich dachte, Blau sei eure Lieblings-

12



farbe!

OFFIZIER (taucht mit zweil Soldaten auf; diese tragen Kibel und riesige Pinsel)
He ... Du! (zeigt auf Blowmann) Hast du zwei Farbige gesehen? Man
hat sie vor kurzem hier gesichtet!

BLAUMANN (zeigt <ns Publikum) Dorthin sind sie gelaufen!

OFFIZIER (zu den Soldaten) Folgt mir! (gehen ins Publikum und fragen nach
den Farbigen)

SOLDAT 1 Herr Offizier, hier ist ein Farbiger!
OFFIZIER Bepinseln Sie ihn!

SOLDAT 1 Jawohl, Herr Offizier! (nimmt seinen Pinsel und beginnt, den
~ unechten - Zuschauer blau anzumalen)

SOLDAT 2 (zeigt auf einen echten Zuschauer) Hier ist noch einer! Soll
ich ihn anmalen?

OFFIZIER (wird nervds) Hier auch ... und hier un er ... Wir
sind umzingelt! Sofortigen Riickzug. Eine Verschwd @g. Es sind
zu viele. Wir miissen Verstdrkung holen!

Blackout. Musik 1 setzt ein. \2\\0

O
(9{(\
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3. SZENE
VOR DER WAND. KRIEG IM KINDERZIMMER

Dasselbe Zimmer wie in 1. Szene. Markus und José sitzen vor dem Fermseher am Bo-
den und spielen mit einem elekironischen Computerspiel.

MARKUS (schretlt) Getroffen! Der Sauhund ist abgemurkst:

JosE wWart' nur, euch zahl' ich's heim ... und Spanien greift an -
... Wamm!!! und ... Wammm!

MARKUS Ha ... daneben. Achtung ... Wammratttatatata ...
JOSE (springt auf) Getroffen! Dein Panzer ist im Eimer.

MARKUS Aber e r gibt nicht auf ... Nahkampf! (springt auf José und
vreisst ilm zu Boden) Mann gegen Mann:

Sie raufen. José befreit sich aus einem Wirgegriff.

JOSE Aber der Spanier kann Karate und kdmpft wie A@Tiger! (macht
einige typische Karatebewegungen mit den dazugehdrigen Zen)

MARKUS Aber auch der Schweizer kann Karate .\Qund
Sie kimpfen mit viel Geschrei, ohne einander ernst zu treffen. Doch plotz—
lich trifft ein Fusstritt aus Verséhen Markus 7&\@7 Magen. Dieser krimmt sich

vor Schmerzen auf dem Boden.

JOSE (verdattert) Entschuldige ... A ; wollte nicht ... es war nicht
Absicht. Q@ '

MARKUS (keuchend) Ach ... hau d ab ... verdammter Spagnoli!

Blackout. Musik_2.(@etat
S «@@
xQ
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4. SZENE
HINTER DER WAND. DIE FARBIGE

Die Szene spielt nicht auf der Hauptbilhme. Jérg und Stefan kommen aus dem Publi-
kum gerarnmt. Musik 2 wird ausgeblendet.

STEFAN (keuchend) Das war knapp!

JOERG Um ein Haar, und wir wdren jetzt auch blau.
STEFAN Alles blau, sogar die Sonne war blau.

JOERG Zuerst fand ich es noch ganz schdn, aber ...
STEFAN Psst! Da war ein Gerdusch! (man hort etwas rascheln)
JOERG Ja, von dort ...

STEFAN Komm, wir hauen ab!

JOERG Warte ... \Q

Die Farbige taucht vorsichtig aus einem nahen Gestrilpp auf.%!'e Kleider haben
alle Farben, aber auch Gesicht und Hinde sind mit den uer\@bwdansten Farben

angemalt. \2\

FARBIGE (vorsichtig) Sind sie weg? {éQ
JOERG Wer? ... Die Soldaten? O
FARBIGE Ja. Sie verfolgen mich scl’@ahge.

STEFAN Das kann ich mir vorstell%/. bu bist aber auch recht farbig.

FARBIGE Ja, ich n die einzjd ier, die noch farbig ist. Mein
Vater hat mir e@ené‘ den K8rper gemalt, damit ich sie

ja nie verg @e X,

JOERG Abe;&i s\@

ru@ duldet doch keine Farben ausser Blau.

FARBIG,S\SDes \&&%cke ich mich. Seine Herrschaft wird eines

Tage u ein, und niemand wird mehr wissen, wie die anderen

Farben 4usSa Q Dann werde ich kommen und die anderen Farben zu-
rlickbrin eK

STEFAN Du bist aber sehr mutig.

FARBIGE Vielleicht, ja. Aber was wollt ihr in diesem Land?

JOERG Wir suchen ein Land, wo man sich nicht langweilt. Kennst du
ein solches Land?

FARBIGE Ic¢h weiss nicht ... aber ich werde euch aus diesem Land
fiihren und ein Stick begleiten. Kommt:

Sie gehen Richtung Bilhne. Musik 2 wird eingeblendet.
15



5. SZENE
HINTER DER WAND. DAS NEUE LAND

Eine Stadt. Es ist Morgen, und noch niemand ist auf den Strassen. Die drei ge—
langen in die Stadt. Musik 2 wird ausgeblendet.

FARBIGE Sie schlafen noch alle.

STEFAN Eine schbne Stadt. Fast wie beil uns.
Ein Hahn kriht, die Stadt erwacht.

HAHN Ki-ri-ke-ki! Ki-ri-ke-ki! Ki-ri-ke-ki!

JOERG Die Hihne krdhen hier aber komisch. Bei uns machen sie doch
Ki-ke-ri-ki.

HAHN Ki-ri-ke-ki!

Eine Frau mit einer Wischeleine kommt aus einem Haus und Lauft yiickwirts, von
den drei noch unbeobachtet, hinters Haus. ’6

JOERG. Ich hab' so ein komisches Gefiihl ... Q)

STEFAN Schau ...! Dort! \g\\o

Ein Mann mit einem kleinen Médchen an der Hand ko uf sie zu, riickwdrts.
Das Riickwidrtsgehen sollte so natiirlich wie mégli ussehen.

JOERG Die laufen ja riickwdrts!

Inzwischen sind die betiden bei ihnen a t. Der Mamn lduft swei Schritte
an ihnen vorbei und streckt die Hand a

MANN Fremde w1l@omm her seid! Miller Johann heisse ich.
Monika Tocht %1 (zeigt auf das Mddchen)

STEFAN Ich.Q%ls Das ist mein Freund J&rg und das unsere
Beglei Fa e.
Das kz& Mad@\ k&@t

JOERG WQO Thre Tochter? (sie kichert wieder)
MANN Sétze’%ie verdreht ihr. Lustig sie findet das.

JOERG Was? W i r sollen die Sdtze verdrehen? I h r verdreht
sie doch!

MANN Mann junger, Irrtum im sie sind da glaube ich. Richtig reden
wir.

FARBIGE Vielleicht hat er recht. Vielleicht reden d i e vorwdrts
und wir reden riickwarts.

16



STEFAN Man versteht sie aber doch recht gut.
Eine Frau mit einem Einkaufswigelchen geht iiber die Strasse. Der Mann sieht sie.

MANN Frau meine gerade kommt da. (ruft) Fremde nette sind hier,
Tina, he!

FRAU Tag guten, ah! Es geht wie?

JOERG Guten Tag - - eh, Tag guten. Gut es uns geht.

Das Midchen kichert.

JOERG (zu Stefan) Versuch's auch mal, es ist gar nicht so schwer.

STEFAN Einkaufen gerade sie gehen?

Das Mddchen klatscht vor Freude in die Hinde.

FRAU (ziemlich rasch) Muss pflegen gesund noch ihn ich und liegt
Bett im Fieber hohem mit sollte Rekrutenschule die in morgen ei-
gentlich der Hans Sohn mein da, beeillen mich muss icQaber, ja.

STEFAN Ahaa ... Q)Q)

FRAU Wiedersehen auf, also. (geht) \Q

FARBIGE Ich glaube, wir milssen auch welter\o\z\

JOERG Ja, also auf Wiedersehen dann! ‘{Q

MANN Reilse gute und Wiedersehen auf!q

STEFAN Auf Wiedersehen. @\

Eine Frau kommt, und er rennt in sie 7.

2. FRAU Aufpa \@ nl *du@&nnst' Kopf im Augen doch hast du!
Strasse der kwar icht l&uft man!

STEFAN (har%@c @‘ ;g@ Aber S i e sind doch riickwdrts ge-
laufen

2. FRAU

(will ihn hirm schlagen)

l:,&werden frech noch auch! Zeigen ich's will dir!

JOERG Komm,’%q‘.r gehen. Wiedersehen auf also. (sie gehen)

2. FRAU (zum Mann, der sugesehen hat) Auslidnder diese immer! Aerger nur
bringen sie.

MANN Nett ganz sie fand ich.
FRAU Sie konnen deutsch richtig mal nicht.

MANN Verstanden sie hat man aber.
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FRAU

MANN

FRAU

MANN

Haben Schulen schlechte flir dort die miissen was, Gott mein!
Vergleichen Land unserem mit alles nicht halt darf man.
Gelaufen noch auch sie sind riickwdrts und!

Sitten andere, Linder andere.

Ein Fahrradfahrer féhrt - rilckwirts — tiber die Biihne.

Blackout. Mustik 1.
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6. SZENE
VOR DER WAND. EINKAUFEN IM SHOPPINGCENTER

Musik 1 wird ausgeblendet. José kommt mit einem Einkaufswigelchen angefahren.
In diesem sitst Markus.

JOSE (macht Motorengeriusche)
MARKUS Los Jetzt, full power in den Ndrburgring!

José "gibt Gas', eine Frau mit einem zweirddrigen Einkaufswigelchen erscheint.
Knapp vor ihr macht José einen Schwenker und rast an ihr vorbet.

FRAU Konnt ihr nicht aufpassen! Habt ihr wirklich nur Blddsinn im
Kopf?

MARKUS Haben Sie liberhaupt eine Fahrerlaubnis fiir Thren Kinderwa-
gen? (und rasch weg)

FRAU Saubande! Denen sollte man das Shoppingcenter verbieten. Kau-
fen tun sie ja sowieso nichts. Ich mdchte wissen, es bei denen
zu Hause aussieht. Und was ist mit den Lehrern? ( %} weiter vor sich
herschimpfend, weg) é)

Filr kurze Zeit ist die Bilhne leer und ausser einer Verk&ﬁ%durchsage hort man

nichts. Danm hdrt man von weitem ein Gerdusch, als ob Biichsen auf den Boden fal-
len wilrden. Jemand flucht. Da kommen auch schon M und José angerannt.
MARKUS Du bist ein schdner Rennfahrer ! Ralirst in die Leitplanken!

JOSE Das passiert jedem besseren F l1-1-Fahrer. (holt unter seinem
Pullover eine Biichse Ananas hervor) s Souvenir von unserem Unfall.

MARKUS Und wo ist der Biichsenffner?

JOSE  (wirft ilm &%@uc@ Q;Q{:, ich besorge uns einen! (rennt weg)

MAI(RKUS (r*ufteﬁno a% \L er nicht einen von diesen billigen!
setat sic f e Ban n kKaugummikauendes Girl schlendert vorbeti)

MARKUS @e db aK&elnen Kaugummi fiir mich?

GIRL Kau{'ﬁ 1lber einen. (geht)

MARKUS (dfft@ Kauf dir selber einen. Bldde Ziege!

JOSE (kommt angerannt mit zwei schonen Biichsendffnerm in der Hand) Ich habe
gerade zwel mitgebracht. Sicherheitshalber, wenn einer versagt.
(setzat sich zu Markus auf die Bank uwnd macht die Biichse auf) Was machen
wohl Stefan und J6rg jetzt?

MARKUS Keine Ahnung. Interessiert mich auch nicht. L&ffell

JOSE Was?
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MARKUS Du Idiot hdttest auch gerade LSffel mitbringen k&nnen.

JOSE Komm, wir essen sie mit den Fingern. (steckt seine Hand in die
Bilehse)

MARKUS Halt! (nimmt José die Biichse weg) Ich bin doch keine Sau! Jetzt
besorge ich uns L&ffel. Und zwar anstédndige!

Blackout. Musik 2.
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