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Das Schattenspiel |

Das tapfere
Schneiderlein

nach dem Grimmschen Mérchen Bearbeitet von
Margarethe Cordes

Besetzung 1 Schulklasse
Bild Schattentheaterbiihne

«Sieben auf einen Streich! Das mache mir einer nach.»

Das Mirchen vom tapferen Schneiderlein, das Sieben auf
einen Streich erledigt hat — es waren zwar nur Fliegen, aber
wen interessiert dies schon —, wird hier als Schattenspiel
erzdhlt. Nicht nur dadurch dass die Riesen wirklich riesig
erscheinen, auch sonst bietet dieses Spiel beste Unterhaltung
sowohl fiir die Spielenden wie die Zuschauer.

«Verstand muss man haben, wenn man es zu etwas bringen
willl»



Liebe Schattenspielerinnen und Schattenspieler

Habt ihr schon einmal ein wildes Schwein dargestellt - oder ein Einhorn
- oder einen Stein in die Tasche gesteckt und ihn als Zaunkonig wieder
in die Luft fliegen lassen? Habt ihr in der Konigsrolle Krone und
Reichsapfel aus Pappe getragen und habt ihr, edle Prinzessinnen und
Damen, euch die Kleider als Prunkgewénder mit eleganten Spitzen aus
Zeitungspapier aufgeziert? Das alles und noch viel mehr werdet ihr bei
der Auffihrung des ,,Tapferen Schneiderleins® zustande bringen. Ihr
konnt euch in einen furchterregenden Riesen verwandeln, mit Besen
und Harken, Bettiichern und Pappképfen. Ein Schritt hin zur Lampe
und ihr erscheint gleich viel grosser.

Wer gute Einfdlle hat, kann sie beim Schattenspiel auf das beste
anwenden, besteht doch der grésste Reiz im schnellen Verwandeln mit
ganz einfachen Mitteln. Wie rasch und einfach kann man sich zum
Beispiel einen Riesenbart zulegen. Die Langhaarigen brauchen nur ihre
eigenen Haare nach vorne zu legen und iiber dem Kinn mit einem Band
festzuhalten, und keiner wird den Schatten des kleinen langzépfigen
Lieschen wiedererkennen, wenn er, langbebédrtet und mit einer
kriegerischen Pappnase iiber dem Stupsndschen, auf der Leinwand
erscheint, Wie viele Talente entdeckt man, und wie muss man seine
Phantasie anstrengen, sowohl die praktische wie die musische.

Wenn schliesslich bei der Auffiihrung die Zuschauer frohlich in die
Schattenwelt hineingefithrt werden, dann wird uns erst klar, dass es
kaum etwas Einfacheres, Phantasievolleres und Geheimnisvolleres gibt
als die schone alte Kunst des Schattenspiels.

Margarethe Cordes, 1952
(vom Verlag fiir die Neuauflage 2002 leicht gekiirzt)



Personen

Auf der Biihne:
Das tapfere Schneiderlein
Schneiderlehrling
Musfrau

Erster Riese
Zweiter Riese
Dritter Riese
Konig

Prinzessin
Hofdamen
Hofmarschall

Hinter/neben der Biihne:
Sprecher
Spielleiter

Spielorte

1. Schneiderwerkstatt

2. Landstrasse mit Strauch
3. Landschaft mit Berg

4. Hohle der Reisen

5. Platz vor dem K6nigsschloss

6. Konigssaal

7. Landschaft

8. Waldlandschaft
9. Landschaft

10. Konigssaal

Das tapfere Schneiderlein

Hofleute

Soldaten

Reiter

Trommeljunge

Diener

Vierter und fiinfter Riese,
(die auch von den ersten Riesen
gespielt werden kénnen)
Einhorn

- Wildschwein -

Requisitenmeister
Beleuchter

11. Waldlandschaft mit dickem Baum

12. Kénigssaal

13. Waldlandschaft mit Kapelle

14. Waldlandschaft

15. Festsaal im Konigsschloss



Kulissen und Spielgegenstinde
Kulissen: Stiihle, Hocker, Tisch, Wolldecken

Spielgegenstiinde, fertige:
Nihnadeln, Zwirn, Scheren, Mustopfe, Brot, Brotmesser, Tuchlappen,
Strauch, zwei Schwimme, Eichenbaum, Bettkissen, Tanne, Stange fiir
die Riesen, Strick, Axt, Trommel, Trommelstécke, Taschenlampe fiir
das Feuer -

Selbst aus Pappe, Papier usw. herzustellen:

Giirtel mit eingeschnittener Inschrift ,,Sieben auf einen Streich®,
Fliegen, Biigeleisen, Vogel, Berg, mehrere Steine, Hammelbraten, rotes
Cellophan fiir das Feuer, Humpen, Riesenbérte, K6nigskrone, Prinzess-
innenkrone und Schmuck fiir die Prinzessinnen, Schmuck fiir die
Hofdamen und den Hofmarschall, Kopfbedeckung mit Wiirdenstab fiir
den Hofmarschall, Soldatenhelme, ein Steckeneselskopf, Pferdekopfe,
ein Schwert, Kopf fiir das Einhorn, Kopf fiir das Wildschwein.
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Sprecher

Das tapfere Schneiderlein
Erstes Bild

Spielort: Schneiderwerkstatt.

Spielgegenstinde: Nadeln, Zwirn, Giirtel mit
Aufschrift, Mustopfe, Fliegen, ein Tisch, Brot und
Brotmesser, Tuchlappen.

Spieler: Das tapfere Schneiderlein, sein Lehrjunge, die
Musfrau

Anblenden.

An einem Sommermorgen sass ein Schneiderlein auf
seinem Tisch am Fenster und n#hte aus Leibeskriften.
Neben ihm sass sein Lehrjunge, der sah aber mehr aus
dem Fenster, nach den Spatzen, als auf des
Biirgermeisters Bratenrock. ,Junge* rief da der
Schneidermeister wiitend, ,;mach mir den Wams und
flick mir die Hosen, oder ich will dir die Elle um die
Ohren schlagen.” ,,Vesperzeit, Meester!” rief da der
Junge, sprang mit einem flinken Satz vom Tisch — Er
macht dem Meister eine lange Nase. — und war davon,
ehe der Meister zur Elle langen konnte. Argerlich griff
er wieder zu Zwirn und Nadel, fand aber bald seine
gute Laune wieder und pfiff vergniigt vor sich hin.
Meldodie ,,Es wollt ein Schneider wandern®,

Da kam die Bauersfrau die Strasse herab und rief: ,,Gut
Mus feil! Gut Mus feil!* Das klang ihm lieblich in den
Ohren. Er steckte sein zartes Haupt zum Fenster heraus
und winkte: ,Hierher, liebe Frau, hier wird Sie Ihre
Ware los!“ Keuchend stieg die Frau mit dem schweren
Korbe die Treppen hoch und packte sé@mtliche Topfe
vor dem Schneiderlein aus.

Er besah sie alle, hob sie in die Hohe, hielt die Nase
daran und sagte endlich: ,,Das Mus scheint mir gut,
wieg Sie mir doch vier Lot ab, und wenn’s auch ein
Viertelpfund ist, darauf soll es mir nicht ankommen.*“

-5-



Die Frau sperrte den Mund und die Nase auf und fuhr
wiitend auf den Schneider los, der geschwind den Kopf
einzog. Voll Zorn wog sie ihm vier Lot ab, wobei der
Schneider wohl achtgab, dass sie ihm auch das volle
Mass wog. Brummig und &rgerlich packte sie ihre
Topfe zusammen und ging wiitend fort. ,,Das Mus soll
mir Gott segnen®, rief der Schneider, holte das Brot aus
dem Schrank, schnitt sich ein Stiick iiber den ganzen
Laib und strich das Mus dariiber. Er legte das Brot
neben sich, denn er wollte erst das Wams fertig nihen,
und machte vor Freude immer grdssere Stiche. Indes
stieg der Geruch von dem siissen Mus die Wand hinauf,
wo die Fliegen in grossen Mengen sassen, so dass sie
herangelockt wurden und smh scharenwelse darauf
niederliessen.

Die Fliegen werden an den Fiden heruntergelassen.

,»E1, wer hat euch eingeladen?” sagte das Schneiderlein
und jagte die ungebetenen Géste fort. Die Fliegen aber,
die kein Deutsch verstanden, liessen sich nicht
abweisen, sondern kamen in immer grosserer
Gesellschaft wieder. Da lief dem Schneider, wie man
sagt, die Laus tiber die Leber.

Er nahm den Tuchlappen, schlug unbarmherzig darauf
los und rief: ,,Wart, ich will’s euch geben!*“ Als er die
Toten nachz#hlte, lagen nicht weniger als sieben vor
ihm und streckten die Beine. ,,Ha“, rief er stolz, ,,sieben
auf einen Streich! Das mache mir einer nach, ich bin
ein Hauptkerl!

Ich muss selbst meine Tapferkeit bewundern!
Ausspielen. Das soll die ganze Stadt erfahren!* In Eile
schnitt er sich einen Giirtel und stickte mit grossen
Buchstaben darauf: ,Sieben auf einen Streich.* ,.Ei
was, die Stadt, die ganze Welt soll es erfahren, was ich
fiir ein Kriegsheld bin. Die Schneiderwerkstatt ist zu
klein fiir meine Tapferkeit!” Als Wegzehrung steckte er



Sprecher

Das tapfere Schneiderlein

einen alten Kis in die Tasche, band sich den Giirtel um
den Leib, und dann zog er stolz los, und sein Herz
wackelte ihm vor Freude wie ein Lammerschwinzchen!

Der Giirtel wird aus schwarzer diinner Pappe
geschnitten, die Buchstaben werden eingeschnitten.
Das Schneiderlein hilt den Giirtel dicht an die
Leinwand, bevor es ihn umbindet, so dass die
Zuschauer gut die Inschrift lesen kinnen.

Abblenden.

Zweites Bild

Spielort: Auf der Landstrasse.
Spielgegenstinde: Ein Strauch mit einem Vogel.
Spieler: Das Schneiderlein

Anblenden.

Unser Schneiderlein nahm den Weg tapfer unter die
Fiisse und pfiff vergniigt vor sich hin. Melodie: ,,Es
wollt ein Schneider wandern®, Da sah er einen Vogel,
der sich im Gestrauch verfangen hatte. ,,Hallo®, rief er,
»der Piepmatz kommt mir grad recht, wer weiss, wozu
er niitzlich ist™, und steckte ihn zu dem Kis in die
Tasche.

Abblenden.



Sprecher

Drittes Bild

Spielort: Landschaft mit Berg. Der Berg ist ein Tisch
mit Hocker oder eine Trittleiter mit festgesteckter
Pappe in Bergform geschnitten oder mit einem Tuch
verhiillt.

Spielgegenstinde: Ein Stein aus Pappe, ein grosser
und ein kleiner nasser Schwamm, Vogel, Baum aus
Pappe oder naturecht.

Spieler: Das Schneiderlein, der erste Riese

Anblenden.

Gegen Mittag kam das Schneiderlein an einen hohen
Berg, darauf sass ein gewaltiger Riese und schaute sich
ganz gemichlich um. ,Ho", rief es, ,guten Tag,
Kamerad, was sitzt du da und besiehst dir die weite
Welt? Komm mit, ich will sie mir auch besehn. ,Du
Grashiipfer”, sage der Riese, ,,du Lump, du miserabler
Kerl!“ ,,Ei, das wire!* rief der Schneider, kndpfte den
Rock auf und zeigte stolz seinen Girtel. ,,Da kannst du
lesen, was ich fir ein Mamn bin“. ,Ho, du
Aufschneider, sieben auf einen Streich!* Das musst du
mir erst beweisen.“ Er reckte sich, stand auf, langte
einen Felsstein herbei und driickte ihm zusammen, dass
das Wasser heraustropfie. Er driickt den grossen
Schwamm aus. ,Das mach mir nach, du Piepmaus!“
LHo*, rief der Schneider, ,das ist fiir mich nur
Spielwerk.“

Er griff in die Tasche, holte den weichen K&s und
driickte ihn, dass der Saft herauslief wie ein Béchlein.
Er driickt den kleinen Schwamm aus. Dem Riesen
blieb vor Staunen der Mund offen stehn. ,,Ist’s méglich,
so ein winziges Minnlein hat solche Kraft? Nun, dem
will ich’s zeigen.“ Er hob einen Stein auf und warf ihn
so hoch, dass man ihn kaum noch sehen konnte. ,,Das



Das tapfere Schneiderlein

mach mir nach, du Erpelminnchen!“ ,,Oh“ rief das
Schneiderlein, ,er fillt ja wieder zu Boden.“ ,Das
versteht sich®, rief der Riese. ,Bei dir, aber nicht bei
mir!“ Das Schneiderlein griff in die Tasche, nahm den
Vogel und warf ihn in die Luft. Der Vogel freute sich
seiner Freiheit, stieg auf und immer héher, bis in den
Himmel hinein. Er zwitschert laut. Der Riese guckte
sich die Augen aus dem Kopf, aber der Stein kam nicht
wieder auf die Erde. ,Nun, wie gefillt dir das
Stiickchen, Kamerad?“ rief der Schneider. ,Werfen
kannst du wohl”, sagte der Riese miirrisch, ,,nun will
ich aber sehen, ob du auch tiichtig tragen kannst.“ Er
schleppte einen riesigen Eichbaum herbei. Das
Schneiderlein spuckte in die Hénde und rief:
»Angefasst, nimm du den Stamm auf die Schulter, ich
trage die Krone mit dem Gezweig, das ist das
Schwerste. Der Riese keuchte voran, das
Schneiderlein setzte sich auf einen Ast und sang
vergniigt. Melodie: ,,Es ritten drei Schneider zum
Tore hinaus, ade®, So musste der Riese den Baum und
das Schneiderlein tragen. Der Schweiss lief ihm
herunter, seine Knie wankten, er schnaufte atemlos und
rief: ,,HOr, ich muss den Baum fallen lassen.“ Behende
sprang der Schneider herab, fasste den Baum mit
beiden Armen und rief: ,,So ein grosser Kerl kann nicht
einmal das Biumchen tragen.“

,Du Dreikiisehoch hast den Teufel im Leib, wenn du
ebenso tapfer wie stark bist, dann komm nur mit mir in
unsere Hohle.” ,Warum denn nicht?“ rief der
Schneider. ,,Ein Dach iiberm Kopf ist besser als kalter
Wind um die Nase.“ Und stiebte wacker hinter dem
Riesen her.

Abblenden.



