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«l gib der sie, die isch Asowieso z schwer uf em Kopf!»

Die Prlnzessmnen v ren beim Spielen ihre Kronen. Tiere

finden sie, setzt se"auf und wollen regieren. Dabei entsteht

ein grosser %:@ nd die Ungeheuer werden geweckt. Sie

uber hme Kronen und machen sich auf ins Schloss zum

R Nur dank der Hilfe der Feen konnen die
eg{mnen die Kronen zuriickgewinnen.

®«J y eiss i au nid, was Us no helfe cha.»
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Personen

Erzéhlerin

3 Prinzessinnen
Konig

Diener

Katze

Hund

Wolf

Schnecke

Vogel

Frosch

Igel

Ziege

Esel
Hornplattenschaf
Gewitterwolke
Neunaugenmonster ~

xQ

Sagefisch &QQ/

Riese Q

B

Drache 60 ,\"QA Ungeheuer

N\
KrokdibQ' . A
(0] r@%bo)@@ Y,
ZWi rg(-)O

Feen




D Unghutr hend d Krone klaut

Dieses Stabpuppenspiel habe ich mit einer Kindergartenklasse und
einer Einfuhrungsklasse, also mit funf - bis neunjéhrigen Kindern
aufgefihrt.

Das Projekt eignet sich, wie ich im Verlauf der Proben feststellte, eher
besser fir die Alteren. Unter den Jiingsten zeigten sich hin und wieder
Ermidungserscheinungen. Auch wenn Mittelstufenschuler den Kleinen
etwas vorspielen mochten, werden sie, glaube ich, mit diesem Theater

richtig liegen.
g lieg Q}Q

Nach den Winterferien fertigten die Kinder zwei bis drei puppen
an. Als die ersten Puppen fertig waren, mussten sie gleichnausprobiert
werden. Auf einer provisorischen Bilhne wurden die er zu eifrigen
Puppenspielern. Inspiriert von diesen Improvisat' und mit dem
Vorsatz, von jedem Kind eine oder vielleicht zwei, Puppen einzubauen,
schrieb ich danach dieses Theater. Dabei %@4 hte ich so gut wie
mdoglich den verschiedenen Bedirfniss er Kinder gerecht zu
werden. Nach den Frihlingsferien bi&f& wir die Proben und das
Lernen der Lieder. Die Zeit bis Zl& ffuhrung wurde knapp. Eine
andere Klasse half uns. Im Werkunterricht fertigten sie uns das
Bihnenbild und die Requmtervga Ich konnte mit Einverstandnis des
Lehrers einige Sechstklas e@ﬁls Helfer gewinnen. Die Auffiihrung
fand grossen Anklang L@Ie Kinder spurten die echte Begeisterung
des Publikums. Sie Kqnhten so richtig stolz auf ihre gemeinsame
Leistung sei %ﬁ@u das wollte ich damit erreichen: Gute
Unterhaltt@ di h in einem Kindertheater mdglich ist und Erfolg,
der de me\ teuren ihre grosse Anstrengung belohnt.

In’Mknh schreibe ich die Inszenierung so, wie ich sie durchgefihrt
habe. Naftrlich kann man das Ganze auch vereinfachen. Zum Beispiel
kdnnte das Stlick auch ohne Stabpuppen als normales Theater und nur
mit Figuren fir die Hinterbihne aufgefiihrt werden.

Die Lieder sind im Verlag erhaltlich.



Erster Akt

M1: Anfangsmusik

Erzahler begriisst die Zuschauer. Dann: Uses Theater fangt mit
eme Schndggli a -und denn... ah - lueget doch grad
selber - viel Vergniiege! Rechts ab.

Buhnenbild: Wald, auf Hinterblihne erhéht Be@&n
Schloss.

Licht: gelb, bei Streit jeweils rot flgék@nd, bei

Gewitterwolke rot, bei Auftritt Ung r rot oder
violett.
Schnecke kriecht von rechts langsam un &?nutllch bis Mitte

Bihne, wendet sich um: D\ h es langwiilig, i
gange. Links ab.

3 Prinzessinnen Iaufen\@ e Melodie trallernd, hin

und her. @

1. Prinzessin  Gell, es isch schg @anaId'

2. Prinzessin  Ja, muesch e dere Blueme schmdcke - mmh — die
schmackt Sﬂguet!

3. Prinzessin  stellt si inter den Baum. Wo bin i, wo bin i, suech

@nl d%h
KO
@Q @2 Prinzessinnenlied
@9

Vogelc)o von rechts, fliegt umher, tanzt zum Lied, setzt sich auf
den Baum.

Frosch von rechts, hockt sich an den rechten Buhnenrand.

Bei Ende des Liedes quakt er, hipft los und landet
auf dem Fuss der 1. Prinzessin.

M3: Froschgerdusch, zuerst Quaken, dann Hupfen.



1. Prinzessin

2. Prinzessin
3. Prinzessin
1. Prinzessin
3. Prinzessin
2. Prinzessin
Prinzessinnen

1. Diener
Konig

1. Diener ~O
\

D Unghutr hend d Krone klaut

weicht laut kreischend zurick. Waah, de gruusig
Frosch!

kreischt ebenfalls.

Huhuhuu, hend ihr Angscht vo mene Froschli!
Bi tank verschrocke, du blgdi Tante!

Du gell, selber blodi Tante!

Nei du - du bisch e Obersuperfroschlitante!

durcheinander, lauter und handgreiflich werKQd.
Und du bisch e Oberfroschlitante! Nei, duﬁ@ e
Obersuperfroschlitante! Nei, du! Nei, du! Nei,du!

&
M4: Unheimliches Donnern, leise. Q(\\Q

Wahrend sie streiten, fallen d 2. Prinzessin die
Kronen vom Kopf. Sie merkaa\;e nicht.

Hinter der Biihne ht‘)@n den Diener und den
Kénig nach den Prin@s nnen rufen.

Herr Kdnig, i han %@}inzessinne gfunde, da sinds!
entristet. Ag&(fé\aber bitte, was mached denn ihr da?
lhr torfed nid elei in Wald gah, das isch vill z
gfohrli nd — und - denn no eso luut striite — aber -
aber bitte — das ghort sich doch nit fur e Prinzessin!
Torbiddra erinnere, dass es no vill zum vorbereite git
iRrSchloss fur Gsers Summerfescht!

Vorfreude Ubers Fest zu plaudern. Die Kronen

Prin eﬁnn&ﬁ\%egeistert, beginnen im Weggehen in aufgeregter
O

Vogel

bleiben unbemerkt liegen. Ah ja, s Summerfescht!
Alle ausser Frosch und Vogel links ab.

Frosch und Vogel haben das Geschehen von der Seite
beobachtet, nahern sich jetzt vorsichtig den Kronen,
probieren sie.

Jetz bin i aber en vornehme Vogel! — Jetz chan i im
Wald regiere!



Frosch
Igel
Vogel

Frosch

Vogel
Frosch

Igel

Vogel

Hund

Seb chasch grad vergésse — go regiere gang jetz i!
von rechts, schaut zu.

Was, du chasch nid emal fliige und wotsch go regiere -
ha, ha, ha!

Gehassig den Vogel nachéaffend. Und du chasch nid
emal schwiimme und wotsch go regiere - ha, ha, ha!

pickt den Frosch. Da hésch es, fur diis blode Lache!
hidpft in die Hohe. Aua! Du elends Faderviech! Q
Sie schlagen sich und rufen mehrmals. Au! - Aga!
&

M4: Donnern (bei jedem Streit etwas Iau@f)

geht Uber die Buhne vor sich he rmelnd Spinned
ihr? De Wald bruucht keine, Qﬁgglert Jetzt spinneds
total... usw. Links ab.

Katze rennt Uiber die B
Hund jagt hinter Ka@%er und bellt.

Beide verschwi @auf der anderen Seite der Buhne,
erscheinen ab gleich wieder.

fliegt auf@}‘hreckt in die H6he und setzt sich auf
den B

@zu Frosch. Eieiei — hasch du e Krone uf em Kopf?

Katze &O s@gnheilig Det uf em Baum glanzt’s au so

Fro@ﬁ
C)OQ

Vogel

Katze

Vogel

underpréchtig!

\ kleinlaut. Ja, i regiere jetzt - i regiere jetzt, dass ihr —

dass ihr da weg gond und — und mich in Rueh 16nd.

mit dinner Stimme. Nei, i regiere, dass ihr da weg
gond und 0s in Rueh Iond!

Hund und Katze lachen sie aus.

zu Vogel. Gib mer die Krone, susch gang i uf
Vogeljagd!

I gib der sie, die isch mer sowieso z schwer uf em
Kopf!



Frosch

Hund
Katze
Hund
Katze

Hund
Hund

Katze

Igel

Ziege
Esel \O

Zleg@ \
CPQA

Katze

Hund

D Unghutr hend d Krone klaut

Kronentausch.

Miini Krone isch au vill z schwer uf em Kopf! Gibt
seine Krone dem Hund.

Alle rechts ab.

Kronentausch.

von rechts, wichtig. Jetzt bini de schénscht!
von rechts, wichtig. | bi no e bitz schéner!
Bisch du iibildet!

mit schadenfreudigem Singsang. H4, ha, haa, \lsch
nume niidig, wil i schoner bi! H&, hg, haa! . Q

. . AN
sturzt sich auf die Katze. Jetzt langets! Q&chhtsack
bisch tiberhaupt nid schoner als i! ((‘\Q
rennt bellend zweimal Uber die I@hne hinter Katze

her. | @\QQ

miaut kreischend.

N
M4: Donnern. AQ
\

x<Q
bleibt in d refblitte kurz stehen, schaut um sich
(zweimal gin& halbe Drehung). Es isch nimme wie
friehnerJREchts ab.

@von rechts, meckert. Soso, ihr wend regiere!

VQQechts. Gebed die Krone her, susch schlan i uus! li
aah!

springt angriffig auf und ab. Oder soll i eu uf miini
Horner neh? He, he — me - e - eh!

zittrig. 1 wott die Krone sowieso nimme.
Kronentausch.

ebenfalls angstlich. | au nimme — das isch z vill Stress
mit dere!

Alle rechts ab.
Kronentausch.



Ziege von rechts, wichtig. So, jetzt miend mir alli folge -
jetzt bin i e Konigin Geiss!

Esel von rechts, abschétzig. Ach, woher! Konigin Geiss -
das tont dann blod! Konig Esel - das passt scho besser!
Ziege lauter. Nei - Konig Esel - das tont so blod wie dumme
Esel!
Esel noch lauter. Du bisch e dummi Geiss!
Sie gehen aufeinander los und rufen weiter.
Dumme Esel! Dummi Geiss! Q)Q\
M4: Donnern. \2\\0
AS)
Igel lauft in die Mitte der Blihne, sch@ urz den beiden
zu. Total gstort! Rechts ab.
Wolf kommt, bose. Gend die Kroneﬁ, susch fress i eu uuf!

Ziege und Esel haben \ab%f die Seite verdruckt.
Hornplattenschaf von rechts, ry&@étrant. | wott au eini!

Wolf bdse, trocken. %@ bisch denn du fir es komisches
Schaf? Dich frigen grad au no uuf!

Hornplattenschaf mi \éllendem Ton. Atschi — patschi — du
chasc id uffrésse, i bin panzered mit Hornplatte! |

gbine rnplatteschaf!
Wolf K(\)Q SQ?QJ of — Hornplatteschaf - das git's jo gar nid!

Horan@Qnsc Moll - das git's! Gsehsch es jo - i bin es Horn -
) \@aﬂe - schaf!

<&
WO - % Gib Rueh, du Plasggi!

Hornptattenschaf Du gall, ha!

Wolf zu Pferd und Ziege. So — mached entli die Krone ane!

Ziege kleinlaut. Ja, ja — die Krone gfallt mer eh niimme.

Esel Gell, mer fallt eso unagnehm uuf demit.
Kronentausch

Ziege Ja — mer isch total uffellig!

-8 -



D Unghutr hend d Krone klaut

Alle rechts ab.

Kronentausch
Wolf von rechts. Ha - &ntli bin i de Kénig vom Wald.
Hornplattenschaf Und i bi au de Kdnig vom Wald!

Wolf kalt und bose. Das isch genau ein Konig z vill. Chasch
diini Krone grad wider abzieh.

Hornplattenschaf mit gellender Stimme. Nei, die bhalt i a!
Wolf Abzieh!
Hornplattenschaf hartnackig laut bleibend. Nei!!

Beide werden immer lauter und wiederholeq>Abzieh!
Nei! usw.

Sie schlagen sich. O
e

Q}Q

M4: Donnern @\Qq

Igel von rechts, nachdem Q@%e Szene beobachtet hat.
Eieiei — bedenklich Q@\edenklich! Uf dere Welt wird's
immer verr[]ckteg'@}

Links ab. @rb

Gewitterwolke beschworgnd. Uiuiui — hored uf striite, suscht git's es

bdses &W\tter und d Unghiiir verwached!

Wolf \Qela% nd sehr genervt. Jetzt chunnsch du au no go
Qﬁo jammere — heb diis Muul zue!
@Q \\Q

<& M5: Furchterregendes Donnern, bis Knall.
NV OQ% g

@)

Aus dem Boden kommen die Ungeheuer, sie sind
furchterlich witend, reden mit unheimlichen
Stimmen.

Hornplattenschaf und Wolf weichen nach rechts aus.
Neunaugenmonster ~ Wer het (is gweckt?!



Sagefisch Wer het Us us em tiufe Schlaf us de tiufe Erde

usegrisse?!
Riese Wer het (s gstort in tsere tutfe Rueh?!
Drache Jetzt simmer aber sehr héssig!
Krokodil Aber ganz verruckt hassig!

Ohrenmonster Unghtdir hassig — wuah!
Alle Ungeheuer Wuah!
Hornplattenschaf vorlaut und unbeeindruckt. Mir hend

chliini Meinigsverschiedeheit gha und hend
gwusst...

Neunaugenmonster bewegt sich in Richtung Ho@ﬁﬂ\tenschaf
und brallt. Wuaaah!

\Id

Hornplattenschaf macht einen Hupfer ric ts dann etwas
leiser und sich zu Wolf abwen@d Upps! Puh - het
de en Mundgruch! \

Wolf Pscht - bis doch ruhig - \Li?@werdets no hassiger!

Neunaugenmonster He, warum he r e Krone uf em Kopf?

Wolf Ja -eh - ja—ihr td —{p}fend die scho ha!

Sagefisch Haha, Krone! ene gdmmer jetzt ufs Schloss!

em Sch ind, jaged mer furt!
Drache @—|ah d den mached’s mir s bequem uf em Schloss!
Krokodil O Iﬁﬁ%enn tlend mir regiere!
Ohrenr@@ster@— uber die ganz Welt regiere!
Hor@%at@haf Jetzt wird’s ungmdietlich - i gange! Rechts ab.
Wo f C)O I gange au besser! Rechts ab.

Kronentausch.

Riese, Drache laufen den Tieren nach. Rechts ab.

Riese, Drache Auftritt von rechts, haben jetzt die
Kronen auf dem Kopf.

Riese Haha, g@&omg und Prinzessinne und alli, wo uf

-10-



Schnecke

D Unghutr hend d Krone klaut

M6: Rhythmus und Begleitung auf Grundton
weiterflihren, solange bis Ungeheuer hinter Schloss
verschwinden. Alle Ungeheuer bewegen sich im
Rhythmus nach links, dann ab.

Auf Hinterbihne bewegen sich alle Ungeheuer (in
kleiner Ausfihrung) im Rhythmus den Berg hinauf,
verschwinden hinter Schloss.

Kleine Figuren fuhren.

Musikende. \Q
kriecht langsam zur BUhnenmitte, schaut s@g'um,
spricht mit langen Pausen. Jetzt han i gme@ dass da
Oppis los seig - debii stimmt’s jo gar nQ\ da isch es
immer no langwiilig. ((\

K
N4
©
2
@
>
&
RS
_
S
W
R (O
o° N
NS
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Zweiter Akt

Allen Prinzessinnen Glitzerketten umhangen.

Erzahler Ja, ja - jetzt hend er gseh, was es cha ge, wenn alli eso
gierig sind und um die goldige Krone striitet. Jetzt
hends die bdse Unghir ufgweckt und wenn die afanget
d Welt regiere, denn chunnt's nid guet!

Jetzt gémmer aber nomal e chlii zrugg go luege, was
wéhrenddem im Schloss passiert isch. Det sinds z zt

in de Vorbereitige fiir s Fescht gsteckt. \A@@
gwusst hettet, was im Wald passiert isch un nn die

erscht no gwisst hetted, dass die UnghLQ\ s Schloss
hend wele cho go regiere! Uiuiui!

Im Schloss, vorne ein Tisch, halb eckt, Blumen in
Vase auf einer Seite, auf der ant@sen eine leere Vase.

Licht: gelb — bei Auftritt Un@@wr rot.
Was die Diener herbeitr , immer wieder am Tisch
anstecken.

©

\

M8: Vorspiel zuggénerlied
xQ
1. Die@/n rechts, tragt Platte mit Happchen,
gne tischt auch etwas auf.
1. Diener KO H@Qﬁ s Bsteck scho poliert?
2. Die @l\el mach du das, i s6tt no d Serviette richte!
Beide eilen geschéftig hin und her.
13@ Hammer gnueg Glaser?

2. Diener I glaube scho. Suscht chdmmer no im Keller go hole.
De ander Bluemestruss fehlt au no!

1.Diener Nachher, nachher - zersch mueni fertig uftische!
M9: Dienerlied

-12-



Konigskatze
2. Diener

Kdnigskatze

Beide Diener

Kdnig

1. Diener

1. Prinzessin
Kodnig

2. Prinzessin

D Unghutr hend d Krone klaut

setzt sich mitten ins Geschehen. Miau!
stolpert Uber sie. Chasch nid an en andere Platz hocke?

M10: Gerdusch zu Stolpern

setzt sich ein wenig zur Seite, vornehm blasiert. Miau!
I bin e Konigskatz und torf Gberall hocke!

_ R

M11: Kénigsklange Q)Q
&

Kdnig schreitet vornehm zur Buhnenmitte:

weichen ehrfurchtig  zuriick, _vétfieugen sich.
Majestéat! C?

begutachtet die Vorbereitung@&)Ja, das gseht guet
uus! Sieht die leere Vase.@@er, aber, bitte, da sotted
doch no Blueme ane! \’b

holt Blumenstraus éSehr wohl - natirlich -
selbstverstandlichéd jestat!

tritt auf. Isch %&schani Chetti?
Sehr scho
Und

Konig \QQSeQ?;hér;!

3. Prinze 9

ini isch aber au schon!

Komq-a@ ‘\\q»ehr schan!

1. ze&s)é?\

2. Prifizessin
3. Prinzessin

Konig

1. Prinzessin

Miini isch am schonschte!

Nei miini!

laut und vorwurfsvoll. Immer wand ihr alles am
schénschte ha!

besorgt. Aber, aber - bitte, was isch au das fiir es
Beneh! Aber - aber - bitte, wo hander denn au eueri
Krone!

erschrocken. Ou, die isch jo gar nimme uf em Chopf!

-13-



2. Prinzessin
3. Prinzessin
Konig

1. Prinzessin
2. Prinzessin

2. Diener

2. Diener
Konigskatze
1. Diener

2. Diener
1. Prinzessin

Konigskatze
2. Prinzessin

Ou, miini isch au weg!

Miini isch da!

Gond schnell in euers Zimmer go sueche! Rechts ab.
aufgeregt. Wo hdmmer si dcht verlore?

I weiss au nid! Alle drei links ab.

Allen Prinzessinnen Kopfputz aufstecken.

stolpert tber die Katze

&
&
genervt. Jetzt gan emal us em Weg! \0\2\
hochnésig. Miau! | torf da sitze, i will!

stolpert ebenfalls Gber sie. F I@bemal ab, du blods
Viech! Rechts ab. \

genervt, lauft noch ein hln und her, dann. Fahr
emal ab, du bldds Vie% echts ab.
a

mit Blume auf de@ ar. Wie redet Sie mit sem
herzige Biseli? rms, arms Katzli!

herzzerreissedd. Miiauuu!

mit Fe iérrat auf dem Kopf. Das isch im Fall e
Koni tz—dietbrfalles—gelldu!

M10: Gerdusche zu Stolpern der Diener.

Konlgskatzb‘Q Mii

3. Pnn@@ﬁn

Z‘Rnnze@*
3. Prlgzéssm
Kdnig

1. Prinzessin
2. Prinzessin
3. Prinzessin

-14-

‘ﬁ‘uch mit neuem Haarschmuck. Was isch mit em

tseli?
De Diener hatt zuenere gseit, du bléds Viech!
Aso, nei!
von rechts. Hander d Krone gfunde?
Nei, sie isch nienets. Aber wie findsch die Blueme?
Und wie findsch miin Federeschmuck?
Und miini Kopfverzierig?



D Unghutr hend d Krone klaut

Konig genervt. | finde gar nit, solang die Krone nid viire
chomed!

M10: Gerdusch zu Stolpern des Konigs.

Konig stolpert Uber die Katze, noch genervter. Aber, aber,
Himmel nomal! Warum tlender denn die Katz nid use.
Die isch da im Weg, wammer sott s Fescht vorbereite!

1. Diener Zu Befehl - natirlich - selbstverstandlich, V%jg\,%t!
Gsch, gsch, gsch — gang use - gsch, gsch, gscr{!\

1. Prinzessin  Oh neil \2\\
2. Prinzessin  Oh nei! ((\
3. Prinzessin  Das arme Biseli! Cg

Alle sind noch in hektischem Q@heinander, dann:

M5: Donnern bis Knall\@g
AQ
Alle Ungeheuer Wuaah! \é

Schlossbew! l*& schreien auf, verdriicken sich an
den rech@ Uhnenrand und bewegen sich nahe
beiein hinter den Ungeheuern nach links.

Neunaugenm&@ter r gond alli use — aber schnell, suscht gaht's eu
pidcht!

Sageﬂs@? @tzt wohned mir uf em Schloss!
RIG\S/@ ﬁk Und jetzt tiend mir regiere!

O Alle Schlossbewohner schreiend ab.
Drache Oouuh! Lueg emal, das gluschtige Schmatzimampfi —
Fresse!
Krokodil Gang uf d Siite, i ha Hunger!

Ohrenmonster | wott au e chlii! | wott au e chlii!

Alle Ungeheuer beginnen laut zu schmatzen und
schlurfen.
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Als Leseprobe steht jeweils nur der halbe Text zur
Verfugung.

Wenn Sie den vollstdndigen Text lesen wollen, bestellen
Sie diesen zur Ansicht direkt bei uns.

Freundliche Griisse

ﬁ G

teaterverlag elgg in Belp GmbH
im Bahnhof
3123 Belp

Tel.: 031 819 42 09
Fax: 031 819 89 21
E-Mail: information@theaterverlage.ch

Web: www.theaterverlage.ch






