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VON BILDERN UND VON BILDUNG

Man weiss es: Wir sind Uberfordert, wir nehmen, ohne dass wir wol-
len, zuviele Eindriicke auf, das Wort "Bilderflut" hat sich in unse-
rem Sprachschatz so festgesetzt, dass man es schon kaum mehr ernst
nimmt, dass man schon nicht mehr daran denkt, dass die Flut eine
Bedrohung bedeutet. Wir nehmen mit Bildern Einsichten auf, die sich
zu Ansichten verdichten konnen. Nimmt man zuviele Bilder auf, hat
man gar nicht Zeit, diese zu szchten, sie also genauer zu betrach-
ten, was doch wesentlich"wére, um zu einer Vorstellung zu kommen.
Die Bilderflut fihrt zu Ubersdttigung, und diese ﬁberséttigung flihrt
zwangsweise zu "Verdauungsstorungen".

Das Ziel jeder Bildung ist aber, klare Bilder zu vermitteln, damit
der zu Bildende zu klaren Vorstellungen komme und damit zum mdglichst
klaren Urteil. (Wie kann ein Schiiler einen Aufsatz schreiben iber
eine Sache, von der er keine oder eine unklare Vorstellung hat?)
Jede Erziehung am Bild ist Vorstellungshilfe, ist also Station zur
Bildung. Sind wir Erwachsenen nicht in stédndiger Gefahr, uns mit
Teilvorstellungen und Pseudourteilen durchzumogeln? Zu viele sind
ihrer beruflichen Existenz wegen dazu gezwungen. Die gleiche Uber-
forderung auch von Schiilern zu verlangen, ist unverantwortlich. Die
Schule hat nach wie vor die Aufgabe, Kinder zu bilden, nicht sie
abzurichten. Es kann wohl der am besten Bilder lesen, der Bilder
selber gestaltet, es kann der am sichersten urteilen, der sein Urteil
auf klare Vorstellungen abstiitzen kann. Das Theatermachen ist eine
der Moglichkeiten, den Schiiler zu klaren Vorstellungen zu fiihren:
durch Gestalten, Schauen, Besprechen, lleugestalten, Ver (sinn)bild-
lichen kommt er zu Einsichten und Ansichten, sogar zu Fertigkeiten,
die ihm auch im "normalen" Schulunterricht zugute kommen. Aber auch
ohne diesen "Niltzlichkeitsgewinn", rein auch als Spielform, ist das
Theatermachen ein schtnes und bereicherndes Spiel mit all den fast
unbegrenzten MOglichkeiten, die das Theater dem Spielen eben offen-
ldsst.

Was hier nachfolgend aufgeschrieben ist,

- zeigt die Idee des Materialstlickes, auf,

- gibt - zum Teil im Vorwort, zum Teil im Zusammenhang mit der
Beschreibung der einzelnen Nummern - methodische Hinweise zum
Erarbeiten, besser: zum Erspielen eines Materialstilickes.

- zeichnet die Nummern auf, wie sie von der Spielgruppe der Sekun-
darschule Opfikon-Glattbrugg gestaltet und aufgefihrt wurden.

(Die mit der genannten Spielgruppe durchgefithrte Grundschulung ist
beschrieben in "Schultheater 1"*; der Spielleiter erhdlt dort
weltere Hinweise zur Entwicklung der "Stofftruhe".)

Die Nummern sind hier aufgezeichnet

- als Anregung-flir den Spielleiter,

- als Anregung zur Gestaltung einer Szenenfolge,

- nach entsprechender Einfiihrung auch zum Nachspielen.

Lieber Leser, Lehrer, Spielleiter,

Geben Sie den Schiilern diesen Text nicht als Textheft ab. Sie schik-
ken ja Kinder auch nicht mit einer Spielanleitung in den Sandkasten.
Geben Sie Ihren Spielern den Text erst, wenn sie schon wiederholt die

Stofftruhe ausgerdumt hatten.

* "Schultheater 1", Zytglogge Verlag, Gumligen/Bern



Seien Sie also diesem Stick, das eigentlich keines ist, kein Regis-
seur. Lassen Sie Kinder vorerst einmal spieélen.

Schauen Sie ihnen aufmerksam zu.

Schauen Sie ihnen sehr aufmerksam zu.

Schauen Sie ihnen mit grosser Aufmerksamkeit zu.

Seien Sie hellh&rig und feinfiihlig.

Es passiert sehr viel im improvisatorischen Spiel; aber es braucht
Zeit, zu sehen, was passiert, und es braucht auch Offenheit, es zu
sehen.

Und wenn Sie dann die Stofftruhe hervornehmen, sagen Sie nur: "Da
ist eine Stofftruhe" und dann lange nichts mehr. Setzen Sie sich hin,
beobachten Sie, machen Sie sich Notizen, vielleicht sprechen Sie
leise, ohne das Spiel zu stdren, auf ein Tonband, ein paar Spieler
sollten Ihnen, abwechslungsweise, beim Beobachten helfen, sie werden
mehr und anderes und fiir sie Wichtigeres sehen als Sie. Korrigieren
Sie nicht, in diesem Stadium des Prozesses ist eigentlich alles rich-
tig. Der Weg zum Spilelleiter des Kindertheaters geht iiber das Beob-
achten und Uber das Verstdndnis des Spiels an und fir sich, wie der
Weg zum Botaniker nicht liber die Vorlesung und die lateinische
Pflanzenbezeichnung geht, sondern iber die Beobachtung in der Natur
und an der Natur. Und das Spiel gehdrt zur Natur des Menschen.

Die Sprache

Die beste Sprache ist immer diejenige, die in ihrer Eigenart, in
Stimmung, Klang, Kraft und Rhythmus auf die jeweilige Nummer und

deren Spieler abgestimmt ist: einmal ist es ein Dialekt, einmal
Hochdeutsch, dann wieder eine Fremdsprache, einmal ist es eine selbst-
erfundene Silbensprache oder gar eine Lautsprache. (Es gilt an vielen
Deutschschweizer Schulen die Ansicht abzubauen, das Hochdeutsch sei
die einzige schulgerechte - und somit auch schultheatergerechte -
Sprache, und wichtige, ernstzunehmende Texte wdren allein durch das
Hochdeutsche transportierbar.) Texte sollen immer "ernstzunehmende"
Texte sein, sonst ldsst man sie mit Vorteil weg.

In einem Materialstiick kann die Sprache gar nicht am Anfang stehen.
Wenn bei einem Textstiick die Frage - vergrObert - heisst: Wie ge-
stalten wir diesen Text?, so heisst hier die Frage: Welcher Text
kann sich aus dieser oder jener Nummer entwickeln, und wie passt der
Text auf die Nummer?

Musik

Ich verstehe hier den Begriff Musik sehr weit: jedes Instrument im
weitesten Sinn, auf irgendeine Art gespielt, rechne ich hier zur
Musik.

Man wird zu irgendeinem Zeitpunkt, wenn man einige Nummern gestaltet
hat, sdmtliche zur Verfligung stehenden Instrumente zusammentragen
und sie offen auslegen.

Man spielt eine Nummer vor und versucht nun ein entsprechendes In-
strument zu finden und eine entsprechende Musik zu erfinden. (In
unserem "Stofftruhe"-Programm gab es: Mundharmonika, Klavier, Trom-
mel, Maultrommel, Fldte, Cello, Eischneider, Tamburin, Triangel,
grosses Becken und Trompete.)

Beleuchtung

Ahnlich wie die Musik wird auch die Beleuchtung "auf" die Nummer
gemacht. Verschiedene Lichteffekte werden ausprobiert und von der
Gruppe besprochen.

Aufbau des Programms

Beil einer Szenenfolge, in der in schneller Folge Nummer um Nummer
aufgefiihrt wird, ist die Zusammenstellung des Programms sehr wich-
tig: das Programm muss vom Thema, vom Bild und vom Ton, von den
Spielern, auch von der Technik her stimmen.

Dauer der Auffiihrung

Steht nicht fest, sie hidngt ab von der Anzahl der gewdhlten Nummern
und deren Dauer. Die Spieldauer hdngt auch ab vom Anlass sowie vom
Alter der Spieler.

Spielerzahl

Frei, ab etwa 12 Schiilern. Gruppe oder Klasse oder mehrere Klassen.

Sptelalter

Jedermann kann mit Stoff spielen. Die jeweilige Gruppe oder Klasse
gibt dem Stoff den Stoff. Die nachstehend beschriebenen Nummern
wurden mit 14- bis l6jdhrigen Schiilern gestaltet. Das Spielalter
liegt also zwischen 10 und 20.
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AUS DER STOFFTRUHE GESPIELT

Vorspiel

Steht eine Biihne mit Kabinettvorhdngen und Schliessvorhang zur Ver-
fligung, sollte man auch diese Tlicher in irgendeiner Form ins Spiel
einbeziehen. Wir machten das in einem Vorspiel: Der Biihnenvorhang
geht auf, der Zwischenvorhang geht auf, der Horizontvorhang &ffnet
sich, der Blihnenraum fiillt sich dabei allmdhlich mit Licht. Wir
zeigten also den durch Stoff verschliessbaren Spielraum, schlossen
denn auch wieder, von hinten nach vorne die Vorhdnge zuziehend, den
Raum ab. Durch unregelméssiges Ziehen bringt man die Vorhdnge ins
Schwingen. Das Vorhangspiel beginnt von vorn: Der Bithnenvorhang
geht auf; wie der Zwischenvorhang aufgeht, steht dahinter eine
grosse Kartonschachtel, gefiillt mit Tilichern, eben die "Stofftruhe"*,
daraus enthiillt sich eine Spielerin, ein Spieler, von allen Seiten
kommen Spieler dazu, mit Stoffstlicken oder ohne. Und damit beginnt
die erste Nummer.

Die grosse Improvisation

Die erste Nummer gibt im Grunde genommen das Thema an fiir viele
weitere Nummern. Hier wird einfach mit Stoff gespielt. Wir haben die
Nummer dreigeteilt.

1. Teil: Das freie Spielen. Jeder spielt allein oder in immer wech-
selnden Gruppen, was ihm in den Sinn kommt. Man hat in den Improvi-
sationen gemerkt, was man alles spielen kann; dort hat man auch Pro-
tokoll gefiihrt. Mit der Zeit hat sich ein ungefdhrer Ablauf einge-
spielt. Je nach Temperament der Spieler, je nach Zusammensetzung der
Gruppen, Jje nach Farbe, Gewicht und Machart des Stoffes wird 'sich
jenes oder dieses Thema entwickeln. Es kann dazu auch spontan ge-
sprochen werden, es gibt Gerdusche. Man mag, auf vereinbarte musi-
kalische Zeichen hin, ein paar Mal das Bild stehen lassen, um dem
Zuschauer Zeit zu geben, die Bilder genauer zu betrachten.

2. Teil: Mit Textilien kann man T&ne erzeugen. Eine Zweiergruppe
schldgt mit einem starken Leintuch einen einfachen Zweierrhythmus,
andere kommen nach und nach mit anderen Tlichern in anderen Rhythmen

dazu, das Lautkonzert wird immer vielgestaltiger. - Die Kinder haben
auch die "Hosenbeinsprache" erfunden: heftiges Hinundherbewegen der
Hosenstbsse in dialogartigem Wechsel. - Dieser zweite Teil kann sich

auch im Dunkeln abspielen.

3. Teil: Zu zweit oder zu viert werfen die Spieler grosse, leichte
Stoffstiicke hoch, die Stilicke an den Ecken festhaltend. Die Stoffe
w8lben sich ballonartig und senken sich lautlos. Dies in mehreren
Gruppen in freiem Wechsel gespielt, unterstiitzt durch wechselndes
Licht, ergibt eine zauberhafte Bildwirkung.

Musik: Grosses Becken, gespielt mit Besen. Begleitung durch Violinen
und Floten, "auf" die Nummer gespielt, wdre denkbar.

* Eine hochdeutsche Entsprechung zur schweizerdeutschen "Stofftrucke"
gibt es nicht. "Stofftruhe" ist lautlich eine gute, inhaltlich eine
mittlere L&sung. Fiir die Deutschschweiz ist mir denn auch der Titel
"Us de Stofftrucke gspielt" viel lieber.
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DER SAUGER

Hinweise: Ausgangspunkt flir den Sauger war das anregendste, auf-
regendste, auch grosste und schwerste unserer Stoffspielzeuge: ein
rechteckiges Tuch von etwa 35 m2 Fliche, das uns in einer friiheren
Produktion als Bilihnenboden-Abdeckung gedient hatte. Das '"grosse
Schwarze" wurde denn auch zum Lieblingsspielzeug der Gruppe, es
wurde Anreger und hauptsdchliches Requisit von zwei Nummern unseres
Programms: Die eine, eben "Der Sauger", ist eine sehr dramatische,
bedngstigende, Jje nach Ausgang makabre oder groteske Nummer; die an-
dere, als "Das grosse Schwarze" bezeichnete, ist eine &dsthetische
Nummer (siehe weiter hinten).

"Der Sauger" ist etwa so entstanden: Etwa 15 Schiiler, vom schwarzen
Tuch liberdeckt, bildeten ein raupendhnliches Ungetiim, das vorwdrts-
kriechend und ein summendes Gerdusch von sich gebend, wirklich
furchterregend aussah. Gegenpart zu diesem Ungeheuer waren zwel Men-—
schen, nichts B&ses ahnend, in einer entspannten Situation. Fiir mich
am erstaunlichsten war, mit welchem Feingefiihl es die beiden Vier-
zehnjdhrigen Christoph und David verstanden, ihre Rollen voneinander
abzuheben.

An diesem Kleindrama erkannten die Schiler, wie sich ein Stick dra-
matisch entwickeln kann, wie, je nachdem sich ein Held in jener oder
dieser Situation verhdlt, das Stlick sich folgerichtig weiterentwik-
keln muss.

Als der Ablauf der Nummer bis auf den Schluss feststand, konnten wir
uns nicht auf einen Schluss einigen. So blieb die Frage nach dem Aus-
gang bis zuletzt offen. Vor jeder Vorstellung sprachen sich David und
Christoph iiber den an diesem Abend zu spielenden Schluss ab. Der Pro-
zess wurde somit in die Aufflihrung hineingezogen.

Ablauf: Wenn das Licht kommt, ist die Biihne noch frei.

CHRISTOPH UND DAVID. (Von rechts, jeder trigt eim Stoffbindel tiber
der Schulter. Sie kommen als Wanderer und haben hier offensicht-—
lich einen Rastplatz gefunden.)

DAVID. (unkompliziert, schnell entschlossen) Das ist ein guter Platz.
(Sehlédgt sein Bindel auf, breitet ein Tuch aus, setzt sich darauf,
bindet stch ein Tuch als Serviette um und begimnt sofort zu essen.
Dass seine "Nahrung'" aus Stoffstiicken besteht, versteht sich von
selbsts )

CHRISTOPH. (unentschlossen, sucht ingwischen nach einem Platz, prift
diesen und jemnen Ort) Hier. — Oder vielleicht da. - Oder doch bes-
ser hier. (beginnt nun seinerseits ungeschickt sein Bindel aufzu-
kniip fen, verstreut Stoffstiicke um sich herum) Nun beherrsche ich
sie bald so gut wie du, die Kunst des Auspackens. (setszt sich end-
lieh hin)

DAVID. (essend) Ist doch keine Kunst.

CHRISTOPH. Nicht fiir den Konner, du bist eben ein Konner.

DAVID. (essend) Einpacken ist schwieriger. - Mach jetzt.

CHRISTOPH. (beginnt auch zu essen)
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SAUGER. (man hért vorerst nur ein Summen - kommt langsam von Llinks
hinten ins Bild, saugt die von Christoph verstreuten Stoffstiicke
nach und nach auf)

CHRISTOPH. (erschrickt, springt auf, wetcht dem Sauger nach hinten
aus)

SAUGER. (behdlt unbeirrt seine diagonal #ber die Biihne fiihrende
Richtung bei auf David zu)

CHRISTOPH. (vor Schreck geldhmt) David! Dav...!

DAVID. (merkt nichts von der Gefahr, isst unbeirrt weiter, bis er
vom Sauger verschlungen wird)

SAUGER. (verschlingt David auf seinem Weg. Kriecht, immer summend,
rechts aus dem Bild)

DAVID. (wie der Sauger vorbei ist, bleibt, von diesem als Ausstoss
zuriickgelassen, David in der Bildmitte zurick, aber nicht als sol-
cher erkennbar: er ist zugedeckt mit einem schwarzen Tuch)

CHRISTOPH. (blickt dem entschwindenden Sauger nach, richtet dann
sein Augenmerk auf das schwarze Hdufchen vor <hm)

Schlisse
- Christoph bleibt entsetzt beim schwarzen Hdufchen stehen. Das
Licht geht langsam weg.

-~ Christoph zieht langsam das Tuch weg. Man erkennt David. Licht
langsam weg.

- Christoph bleibt erstaunt stehen, blickt auf das Tuch. Das
schwarze Etwas kriecht summend als Minisauger aus dem Bild.
Variante: Christoph erschrickt und rennt davon.

- Christoph zieht das Tuch weg, stiirzt ber David zusammen.

- Christoph zieht das Tuch weg. David setzt sich auf und beginnt,
als widre nichts geschehen, am schwarzen Tuch zu essen.

- Christoph deckt David auf, dieser bleibt liegen, Christoph bricht
in lautes Lachen aus.
Variante: David beginnt auch zu lachen.

- und so weiter.

(Der wohl beste Schluss ist jener, in dem David wieder zu essen
beginnt.)

1.3



Der Sauger
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MIT HUTEN oder DIE BEHUTETEN

Hinweilse

Hauptsdchliches Requisit dieser Nummer war ein Dutzend Hiite aus der
Liguidationsmasse eines Textilgeschédftes. Eine Midchengruppe bekam
diese Hilite als Spielzeug und somit als Spielausldser flir eine Impro-
visation. Als weiteres Spielzeug wdhlte die Gruppe einen grossen
weissen Schleier, unter dem alle vier Spielerinnen Platz finden
konnten. Es wurde aus der Improvisation eine das Auge sehr anspre-
chende, im Textteil auch witzige Nummer. Eine besondere optische
Wirkung erzielten wir dadurch, dass wir die Szene von schridg hinten
mit einer einzigen starken Lichtquelle beleuchteten. Auf diese Art
verfremdeten sich die Figuren zu Schattenrissen, und der immer
wieder neu und in immer anderen Faltungen sich werfende Schleier war
wirklich wortlich "schleierhaft".

Die Gruppe hat ihre Nummer so aufgeschrieben:

Ablauf

Am Anfang liegt ein grosser weisser Schleier auf der Biihne. Das
Licht blendet langsam auf. Nun erscheinen von verschiedenen Seiten
Gestalten, die alle einen Hut auf dem Kopf tragen und je einen an
jeder Hand. Sie bewegen sich gleichmédssig in langsamen Schritten auf
den Schleier zu und geben zur Stimmung passende Laute von sich.
P1létzlich verstummen sie und lassen sich mit einem Seufzer auf die
Knie sinken. Sie kriechen nun alle unter das Tuch, so dass die
Gruppe ganz vom Schleier gedeckt ist. Sie sitzen im Hocksitz und
ziehen die Hiite nun wieder liber das Tuch an. Darauf stecken sie die
Kopfe zusammen und beginnen nachfolgendes Gesprédch, bei dem der
Sprechende sich jeweils mehr oder weniger erhebt. Die Sprechweise
ist schwebend.

SPIELER A. Wollen wir etwas huten?

SPIELER B. Ja, aber etwas Hutiges.

SPIELER A-D. (singen in Dissonanzen) Hut hut hut hut hut ...
SPIELER C. War das aber hutig.

SPIELER D. Ja, hutig, wie mein Hutfreund.

SPIELER B. Wer ist denn dein Hutfreund?

SPIELER D. Hiterich.

SPIELER C. Hast du schon einmal mit ihm gehutet?

SPIELER D. Nein, dazu bin ich zu klein.

SPIELER A-C. (kichern)
Nun bleibt es eine Weile ruhig.

SPIELER A. Ach, ich finde es hutig. - Ich gehe. (steht nun Langsam
auf und geht nach jener Seite ab, von der er aufgetreten war. Die
Bewegungen sind langsam und gleichfdrmig)
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SPIELER B. Ich gehe auch. (geht nun auch langsam weg)

SPIELER C. (steht auf, immer vom Schleier verdeckt, und geht nun,
den Schleier mit sich ziehend, ab, méglichst auf die Lichtquelle
zu)

SPIELER D. (bletbt als einzige Figur in der Bildmitte bewegungslos
kauern)

Das Licht geht langsam weg.

Musik: Als Vorspiel und zum Auftritt, ebenso zum Abgang feine
Triangelschlége.

MIT HANDSCHUHEN

Hinweise

Eine Gruppe bekam als Spielzeug Handschuhe. Die sechs Schiiler haben
sich eine Zeitlang ziemlich schwergetan, weil ihnen thematisch immer
wieder die Hdnde in die Quere kamen. Da sie mit der vom Gegenstand
ausgehenden Improvisation nicht weiterkamen, erfanden sie als Aus-
gangslage eine Geschichte. Es ist die Geschichte eines Handschuh-
losen, der unter lauter Handschuhtrdgern der Aussenseiter ist.

Es wurde hier in einer einfachen dramatischen Form das Problem des
anderen, des Aussenseiters, abgewandelt. Dies ist ein lebenskund-
liches Thema, das frilher oder spdter bei dieser oder jener Gelegen-—
heit in jeder Schulklasse einmal zu reden gibt.

Man k&nnte in einer Gruppe oder Klasse folgendermassen vorgehen:

Man gibt die oben genannte Spielsituation. Jede Gruppe hat nun im
Spiel herauszuarbeiten, wie sich einzelner und Gruppe zueinander
verhalten. Auf diese Art wird man zu verschiedenen Schliissen kommen.
Unsere LOsung war so: .

Ablauf

uﬂ b
~. ‘Q

D o

f

Vorne links im Bild ein Handschuhladen, gebaut aus zwei, drei Stiih-
len oder mit, eben, einem Laden, darauf liegen Handschuhe von ver- L
schiedenster Farbe und Sorte. i

a

Finf Handschuhe tragende und ein handschuhloser Spieler gehen lang-
sam auf der Bilhne umher, dabei kommt allmidhlich das Licht.
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Schiilerin a, die spédtere Verkduferin, bleibt hinter dem Ladentisch
stehen, Schiiler b, ¢, d und e bleiben irgendwo ruhig stehen, die
Hi&nde so haltend, dass die Handschuhe gut sichtbar sind. Schiilerin £,
die andere, geht nun von Spieler zu Spieler, betrachtet deren Hand-
schuhe, beriihrt sie auch und merkt, dass sie selber blosse Hdnde hat.
Sie geht nun zum Ladentisch hin.

VERKAUFERIN. Guten Tag.

DIE ANDERE. Guten Tag.

VERKAUFERIN. Sie wiinschen?

DIE ANDERE. Handschuhe. Ein Paar Handschuhe.

VERKAUFERIN. Wir haben viele verschiedene Handschuhe. Was wiinschen
Sie fiir Handschuhe?

DIE ANDERE. Handschuhe. Einfach Handschuhe.
VERKAUFERIN. Bitte. - Oder die da? - Oder vielleicht die da?
DIE ANDERE. Die da. Diese weissen da.

VERKAUFERIN. Bitte schon.

DIE ANDERE. Sind die nicht schén?
Die Frage bleibt hé&ngen.

Die andere geht nun nach vorne rechts, wo sie gliicklich ihre Hand-
schuhe emporhebt und betrachtet. Die ilbrigen Spieler blicken, einer
nach dem andern, zu ihr hin und lassen ihre Handschuhe fallen.

Das Licht bleibt noch einen Augenblick auf den weissen Handschuhen.

Noch eine Anmerkung zum Text: Es wurden verschiedene Formen auspro-
biert, auch schweizerdeutsche, die Szene wurde auch stumm gespielt.
Der Dialog wurde aber dann doch beibehalten; denn er ist auf die
Pause nach der Schlussfrage "Sind die nicht schdn?" hin  konzipiert.
Die Einsicht, dass gerade eine Pause am sprechendsten sein kann, war
flir viele Schiiler ein Erlebnis.

MIT HAND-"PUPPEN"

Idee

Mit {iber die Hidnde geworfenen Tlichern spielt eine kleinere Gruppe
eine Art Handpuppenspiel. Beim Improvisieren ist es wichtig, dass
die Spieler die verschiedensten Stoffarten zur Verfligung haben: die
"Charaktere" der Spiel-"Figuren" h&ngen vom Material ab. Es wére
denkbar, dass verschiedene Gruppen mit je verschiedenen Stoffarten
arbeiten miissten; es wlirde sich dann in der gegenseitigen Vorfiihrung
zeigen, wer am materialgerechtesten spielt.
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BZld

Der Aufbau geschieht bei Licht. - Mit zwei Kulissen - (oder #hn-

lichen) Stdndern und einer etwa 2 m langen Querlatte erstellen die
Spieler ein Geriist; dahinter kommt fiir jeden Spieler ein Stuhl zu
stehen. Mit einem oder mehreren Tiichern wird das Geriist iiberdeckt.

Spielablauf

Die Figuren: Al und A2: die beiden Roten. B: der Goldene. C: der
Weisse.

A: Zu Beginn sind die beiden roten Figuren sichtbar. Sie schlafen
nebeneinander unter leisem Schnarchen.
Man hort Hahnenschreie.
Al und A2 gdhnen und recken sich, gehen schlaftrunken umher, be-
grissen sich freudig, sie kilissen sich, sie tanzen.

B: Der Goldene erscheint, klein und harmlos, die drei beschnuppern
sich gegenseitig. Unter immer drohender werdenden Gerduschen wird
der Goldene immer grdsser und mdchtiger.

A: Die Roten ducken sich und fliehen zur Ecke.

B: Der Goldene stiirzt sich auf die Roten, ungleicher Kampf: der
Goldene verschlingt die Roten. Der Goldene lacht.

C: Nun erscheint der Weisse, der, vom Goldenen zuerst unbemerkt,
diesen bedroht.
Neuer Kampf, der Weisse verschlingt den Goldenen und reisst die-
sen heftig nach unten hinter die Stoffwand und verschwindet mit
der Beute.

Ein vom Kampf lbriggebliebener Goldfaden wird von hinten iiber die
Kulisse geblasen.

Licht aus.

Musik. Beli uns spielte ein Schiiler wdhrend des Umbauens Mundhar-
monika. Die Szene selber braucht keine Musik, sie lebt von den - zum
Teil dialogdhnlichen - Gerduschen.

MIT SOCKEN

Ausnahmsweise spielen die BReine, oder besser - es geht ja um Textil
- die Socken die Hauptrolle.

Mit Hilfe eines einfach (und vor Publikum) zu errichtenden Gestells
und eines Uber dieses gespannten Tuches baut man eine Art Kasperli-
blihne, deren Spieldffnung aber unten liegt.

M&glichst nur die Spieldffnung beleuchten.

Mit verschiedenfarbigen Socken, die zusammengehdrenden m&glicher-
weise auf verschiedene Spieler verteilt, lassen sich nun fiir den
Zuschauer verbliiffende Wirkungen erzielen.

Es ist darauf zu achten, dass die Knie nicht sichtbar sind. Auf die
Beschreibung eines Ablaufs sei hier verzichtet. Eine Gruppe mit et-
was Spielfreude und einiger Ausdauer beim sauberen Einiiben kann,
besonders wenn sie falsche Beine einsetzt, eine wirksame und erhei-
ternde Illusionsnummer zustande bringen.
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IN DER STRICKSCHULE

Methodische Hinweise

Herstellung und Verarbeitung von Textilien k&nnten zu einer ganzen
Reihe von Anregungen dienen. Wir sprachen vom Spinnen, vom Weben,
vom Sticken und Stricken und Kniipfen und Weben.

Das Thema "Stricken" haben wir in einer - auch von der Sprache her -
theaterwirksamen Nummer gestaltet. Diese Nummer hat sich ilibrigens
sehr langsam entwickelt, sie enthdlt Elemente von andern Abl&dufen,
die wir dann verworfen haben. Als Anregung dienten - nebst der per-
s6nlichen Erfahrung der Schiilerinnen - auch die Lektiire von Strick-
mustern (Parallele zum Thema "Fachsprache" im Deutschunterricht). -
Bei mehreren Auffiihrungen kann der relativ grosse Solopart von ver-
schiedenen Schiilerinnen gespielt werden.

Situation und Hinweise

Eine Schulklasse mit Mddchen und Buben im Strickunterricht. Die
Schiiler sind wdhrend der ganzen Nummer dem Stricken und der Lehrerin
gegenliber betont positiv eingestellt. Man soll diese Schulnummer
nicht verblddeln, auch soll der erste Teil nicht zu sehr ausgespielt
werden; das Hauptgewicht liegt auf dem von der Sprache her sehr er-
giebigen Mittelteil. - Als Grundlage diente uns ein Strickheft.

Ablauf
Die Nummer beginnt im Dunkeln.

ALLE SCHULER. (sprechen letse und rvhythmisch sauber) Linstechen, um-—
schlagen, durchziehen, fallen lassen. (dies mehrmals. - Der
schweizerdeutsche Stricklernvers heisst:

Inestdche, umeschlaa, durezieh und abelaa.)

(Licht)

LEHRERIN. (tritt auf, ganz in Strickzeug gekleidet, begriisst Zhre
Klasse, wird von dieser ebenso freundlich begriisst, wendet sich
ans Publikum und hidlt etwa folgende Ansprache, verfasst von einer
Schiilerin nach dem Vorwort in einem Strickheft)

Liebe Stricker und Strickerinnen,

vor mehr als vier Jahrzehnten, im Friihling 1930, ist das erste
Baby-Strickheft erschienen, und zehn weitere sind ihm gefolgt.
Eine .grosse Zahl dieser Hefte ist heute noch in Gebrauch, und
manche Frau, die sich als junge Mutter von einem Baby-Strickheft
beraten liess, strickt heute nach dem gleichen Heft fiir ihre
Enkel.

Und auch Ihr, liebe Mitter und vielleicht auch Vd&ter, wollt doch
sicher auch die uralte Leidenschaft, die sich seit Generationen
so bewdhrt hat, weiterfliihren und Euren Kindern und Enkeln Schliitt-
chen, Sockchen, Kdppchen, Schithchen, Ld&tzchen und HOschen stricken.

(wendet sieh der Klasse zu)

Und nun zu euch: Einstechen, umschlagen, durchziehen, fallen las-
sen; einstechen ... (oder entsprechend in Schweizerdeutsch. -
Geht beobachtend, da und dort korrigierend, aber ohne je den

m

Rhythmus zu brechen, durch die Klasse. Allméhlich wird der Ton
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energischer, vom Text bleibt nur noch ein) rin, rum, raus, runter;
rin, rum, raus, runter ... (Schweizerdeutsch: ine, ume, dure, abe;
ine, ume, dure, abe ...)

SCHULER. (widhrend dieser Steigerung im Text wird die Klasse immer
eitfriger und steht allmdhlich auf, bis ein letztes "runter" -
"abe" sie wieder zum Sitaen brimngt. — Eine Schiilerin begleitet auf
der Gitarre)

LEHRERIN. (aus dem Befehlston geridt sie unvermittelt ins gefiihls-
volle Singen; Liedtext 1st der Lermvers "Einstechen ...", die
Melodie erfinde man selber)

SCHULER. (beobachten ihre Lehrerin mit Rilhrung)

LEHRERIN. (kommt plétzlich zu sich) Nun weiter. Thr habt auf heute
die "Klassische Herrenweste, Grdsse 48" gelernt. - Ich frage ab.
Wer meldet sich? - Susi.

SCHULER. (melden sich etfrig)

Fiiy die nachfolgende Abfrageszene soll sich jeder Schiiler eine ei-
gene Aufsageart suchen. Aber nicht blddeln, die Sache ist ernst zu
nehmen, es ist eine Strickklasse in freudiger Stimmung. Die Texte
werden klar und schnell gesprochen. Abkiirzungen lautgerecht. Die
Lehrerin quittiert jede Aussage mit eimem lobenden Gut, recht, oder
dhnlichem und ruft anschliessend den wnédchsten Schiiler auf. Die Schii-
ler werden mit ithren richtigen Namen angesprochen.

Lautgerecht
sprechen!

also "Nr." als
nr, nicht en er

SCHULER A. Nr. 13: Klassische Herren-Weste. GrOsse 48. Material:
Debetaz-"Christine" (oder: H.E.C.-"Bellemousse", Lang-"Carillon")
500 g, Perl-Inox N. Nr. 4 und Nr. 4 V2, 5 Knbpfe.

SCH&LER. B. Strickmuster I: N. Nr. 4, gerippt, d.h. Vorders. und
Rlicks. r. str.

SCHULER C. Strickmuster II: N. Nr. 4 V2, glatt r.
LEHRERIN. Maschenprobe: die ganze Klasse, zwei, drei!

KLASSE. Maschenprobe: 11 M. = 5 cm breit, 15 N. = 5 cm hoch, im
Muster II.

LEHRERIN. Sehr schdn. Nun zum Riickenteil.

SCHULER D. Riickenteil: Anschl. 110 M. 5 N. im Muster I str. Im
Muster II weiterarb. 12 cm ab Anschl. an beiden Rindern 1 M. aufn.
und dieses Aufn. noch 3x alle 6 cm wdh = 118 M.

LEHRERIN. 118 M., richtig. Und das Armloch?

SCHULER E. Armloch! Armloch, ich! - Armloch: 38 cm ab Ansch. an
beiden Rdndern 4, 3, 2, 1, 1 M. abk. = 92 M. Achseln und Halsaus-
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